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Mostar je grad u Bosni i Hercegovini, kulturno i privredno srediste Hercegovine, te upravno
sjediste Hercegovacko-neretvanskog kantona. Ime je dobio po ¢uvarima mostova
(mostarima) na obalama Neretve. Poznat je po Starom mostu, izgradenom u 16. stoljeéu,
koji je srusen tokom rata u Bosni i Hercegovini 9. novembra 1993. da bi nakon rata, 2004.
godine, ponovo bio izgraden. Stari most prvi je kulturni spomenik u Bosni i

Hercegovini uvrsten na UNESCO-ov spisak zasti¢éenih spomenika kulture svijeta.
Mostar je jedan od najsuncanijih gradova u Bosni i Hercegovini.

Grad je najveci urbani centar u Hercegovini i peti grad po veli¢ini u Bosni i Hercegovini.
Prema popisu iz 2013. godine, u Mostaru ukupno Zivi 105.797 stanovnika.

Mostar je smjeSten na jugu Bosne i Hercegovine, tacnije, u centru Hercegovine.

Gradsko podrucje (Mostar i njegova okolina) geografski se moze opisati kao ¢voriste
sjeverne, zapadne i isto¢ne Hercegovine. Kroz centar grada protjece Neretva, pa je Mostar
poznat i pod nadimkom "grad na Neretvi". Najpoznatija brda oko mostarske kotline jesu
Hum, Stolac, Fortica, Zrovnica, Planinica i Brkanovo brdo. Dvije najpoznatije planine u blizini
Mostara su Velez i Pren;.

Mostar ima izmjenjenu sredozemnu klimu sa blazim, ali hladnim zimama (sa malo ili nimalo
snijega) te veoma vrucim ljetima, kada temperature u hladu znaju iznositi i preko 40 °C.
Najvisa ikad zabiljezena temperatura u Mostaru izmjerena je 31. jula 1901, a iznosila je
46,2 °C. Zbog toga je Mostar bio jedan od najtoplijih gradova u bivsoj Jugoslaviji, a danas u
Bosni i Hercegovini. Najveéi dio padavina biljezi se u hladnijem dijelu godine, dok su ljeta
susnija. Godisnje se prosjecno biljezi 2.290 suncanih sati, najvise u BiH. Znacajniji snijeg je
rijetka pojava, iako rekordni snjezni pokrivac iznosi 86 cm (zabiljeZzen u februraru 2012).
Blaga klima ¢ini Mostar pogodnim za uzgajanje razlicitih vrsta voca i mediteranskog raslinja
poput smokava, Sipaka i maslina.

Mostar je jedno od znacajnih kulturnih i umjetnickih sredista, te jedan od najveéih urbanih
turistickih centara u Bosni i Hercegovini.

Mostar
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O TAKMICENJU

Savez izvidaca Grada Mostara - SIGMO ove godine organizuje jubilarno 25. po
redu Medunarodno izvidacko tkmi¢enje "Mostarski susreti 2025".
Takmicenje ¢e biti odrzano dana 26.04.2025. godine (subota).
“Mostarski susreti” je izvidacko takmicenje koje se organizuje u dvije kategorije:

\); “Vesela olimpijada’ za poletarce i pcelice (7-11) i

m) “lzvidacki viseboj”’ za mlade izvidace i planinke (11-15).

Svecani zbor, prijave ekipa i otvaranje takmicenja bit ¢e organizovano na Spanskom trgu.
U slucaju losijih vremenskih prilika otvaranje takmicenja ¢e biti organizovano u
Osnovnoj skoli “Zalik”.

Za ekipe koje dolaze iz najudaljenijih krajeva, uz prethodnu najavu, organizator ¢e osigurati
prenodiste.

0600[2??@0 estar gmdac&m bg{kwwy
Dobreo nam doste

SATNICA:

09:00 - 10:00 Dolazak i prijava ekipa
10:00 - 10:30 Otvaranje takmicenja
10:30-16:00 Takmicenje po disciplinama
18:00 - 18:30 Proglasenje pobjednika
18:30 Kraj takmicenja

Organizator zadrzava pravo promjene satnice ako iz objektivnih razloga za to bude potrebe.
Takmicarske ekipe trebaju doéi na Spanski trg (plato ispred Gimnazije) najdalje do 9:45 sati.



ISHRANA

Za clanove takmicarskih ekipa poletaraca i pcelica organizator je obezbjedio rucak, kao i za
pratioce ekipa.

Za clanove takmicarskih ekipa mladih izvidaca i planinki organizator je obezbjedio lunch
paket, a isti ¢e biti uru€en na jednoj od kontrolnih stanica.

STAB TAKMICENJA

StarjesSina takmic¢enja: Ahmed Gigic¢
Pomocnik starjesine: Zeljko Vojci¢

Dalibor Penavi¢
Nacelnik takmicenja: Aner Kurtovic¢
Sekretar takmicenja: Elma Hadzikaduni¢
Predsjednik TK VESELA OLIMPIJADA: Amel Hodzié
Predsjednik TK IZVIDACKI VISEBOJ: Zlatko Katica
Nacelnik za kontrolore: Mirsad Husnic
Delegat takmicenja: _
Medicinsko osoblje: Magdalena Hodzi¢ N B N 3
Domacin: Nermin Zagor¢i¢
Nino Drljevi¢
Dalibor Milo$
Dervo DzZiho



“VESELA OLIMPIJADA” - PROPOZICIJE

Svaka takmicarska ekipa se sastoji od 4 ¢lana.

Na takmiéenju mogu ucestvovati ekipe poletaraca i pcelica ¢iji su ¢lanovi uzrasta od 7 do 11

godina, podrazumijeva se da mogu ucestvovati i ¢lanovi koji u godini odrzavanja pune 7 ili su ve¢

napunili 11 godina. Za svakog takmicara starijeg od dobne granice oduzima se 20% od ukupno
osvojenih bodova.

Od opreme poletarci i péelice treba da imaju:

- izvidacku kosulju (ili majicu) i maramu,

- izvidacku knjizicu sa markicom za 2025. godinu,
- zdravstvenu knijiZicu,

- kabanicu

- pribor za crtanje i pisanje.

- 1 mobitel sa internetom (pratilac ekipe)

Svaka ekipa koja se takmici u konkurenciji poletaraca i pcelica dolazi u pratnji jedne punoljetne
osobe koja je odgovorna za postupke svakog pojedinog ¢lana ekipe. Pratilac ekipe je duzan
stalno biti uz ekipu, kroz cijelo takmicenje.

Prilikom dolaska ekipa predaje predzadatak i izvidacke knjizice.

Ekipe se kreéu po zadanoj stazi uz pomo¢ mape sa tacno ucrtanom stazom kojom se treba
kretati.

Voda ekipe moZe pomagati u gledanju karte i odabira pravog puta za ekipu. Nije dozvoljeno da
voda pomaze u rijeSavanju zadataka. Obilazedi stazu ekipa rijeSava zadatke koji su joj zadati.

U slucaju kiSe takmicenje prebacujemo u zatvoreni objekat.

Diskvalifikacija:
1. Ako pratilac ekipe nastupa u igrama umjesto jednog clana ekipe,
2. Ako pratilac ekipe pomaze ili ispunjava testove.

Predzadak
Ekipa treba donijeti izvidacku maramu sa amblemom svog Odreda. Ukoliko ima vise ekipa iz
jednog Odreda donosi se samo jedna marama. Predzadatak se boduje 100 bodova.

Zadaci ekipe koja se takmici u kategoriji pcelica i poletaraca su:

lgra "POTRCKO"
Sifrovana poruka

Igra "OKO SOKOLOVO"
Poligon spretnosti
Putni znakovi

Test

Uslikaj se i posalji sliku
Vezanje ¢vorova
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OBJASNJENJE ZADATAKA

Igra "POTRCKO":

Ova igra podrazumjeva prelazak staze u gradu Mostaru tj. pronalazak zadatih kontrolnih
tacaka, uz pomo¢ dobijene mape. Cilj je da se, za Sto krace vrijeme, prede cijela staza,
pronadu sve KT i dode na cilj. Neke KT su "Zive'" (na njima se izvrSavaju neki od zadataka)
a neke su "mrtve'". Pronalazak "mrtvih" KT i vrijeme pronalaska ekipa dokazuje slanjem
svoje fotografije sa lica mjesta (gdje se vidi zadano u zadatku), putem Viber-aplikacije,
na broj naznacen u startnom listu i na naznacen nacin. Vrijeme za prelazak staze je
ogranic¢eno, a vrijeme prelaska puta izmedu dvije posebno zadate KT se boduje ( tzv.
"brzinac’’) i one su posebno naznacene u startnom listu ekipe. Na svakoj KT treba izvrsiti
po jedan ili viSe zadataka, Sto je takode posebno naznaceno u startnom listu. Ukoliko ne
dode na neku od KT, ekipa ne moze naknadno, na cilju ili nekoj drugoj lokaciji, izvrsiti
zadatak predviden za tu KT. Ekipa svoj startni list dobija na startu. Na svakoj KT daje ga
kontroloru, koji u njega upisuje trazene podatke. Startni list predaje se kontroloru na
cilju i taj trenutak se upisuje kao zavrSetak prelaska staze. Ekipe se na stazi krecu sa
pratnjom odraslog pratioca. Staza se prostire na teritoriji centralnog gradskog jezgra
Mostara.

Bodovanje: Ekipa ne osvaja bodove za pronalazak kontrolnih tacaka tj. za prelazak staze,
vec se bodovi u ovoj igri osvajaju na osnovu "’brzinca”. Plasman odreduje vrijeme
prelaska staze izmedu dvije KT, koje su zadate i posebno naznacene u startnom listu.
Ekipa koja ima najkracde ostvareno vrijeme ima najbolji plasman i osvaja n x 10 bodova,
pri éemu je n broj ekipa u takmicarskoj kategoriji. Naredna ekipa osvaja n-1 x 10 bodova,
trece vrijeme n-2 x 10 bodova, a svi ostali ostvaruju n-4 x 10 bodova. Ekipa ne osvaja
bodove u ovoj igri ako se desi neka od slijedecih situacija:

¢ Neupisan startni broj ekipe ( u obrasce koji se koriste i popunjavaju tokom igre);

e PrekrSene propozicije takmicenja;

® Prevoz automobilom

e Prekrsena pravila fer-pleja.

Sifrovana poruka

Dobije se Sifrovana poruka koju treba desifrovati u vremenu od 3 minuta.

Ekipa ne osvaja bodove u ovoj igri ako se desi neka od slijededih situacija:

e Neupisan startni broj ekipe ( u obrasce koji se koriste i popunjavaju tokom igre);
e PrekrSene propozicije takmicenja;

¢ Ako poruka u potpunosti nije desifrovana.

¢ PrekrSena pravila fer-pleja.

Igra "OKO SOKOLOVO':

Ova igra podrazumijeva vjestinu preciznosti. Igra se jedna od slijedecih igara preciznosti:
pracka, pikado, luk i strijela. Svaki ¢lan ekipe ima pravo na 1 hitac u metu ¢ija se ukupna
vrijednost ura¢unava u krajnji rezultat ekipe. Igra¢i ne mogu medusobno ustupati hitac
ili viSe njih, jedan drugome. U igri pikado i pracka meta je na udaljenosti 2 m od linije
gadanja, priblizno, u visini ociju strijelca (postoje 3 raspolozZive visine, na koje se meta



moze podesiti). Kod gadanja lukom i strijelom (strelica koja se “lijepi” na metu), meta je
na udaljenosti od 3m od linije gadanja, a njen centar je na visini 1,4 -1,6 m od tla.
Bodovanje: Ekipa u ovoj igri moZe osvojiti do 200 bodova ukupno,u zavisnosti od igre:
Igra pikado, zbir pogodaka 4 ¢lana, moguée pogoditi od 1-50 poena

Igra luk i stijela, zbir pogodaka 4 ¢lana,moguce pogoditi od 6-10 poena

Igra pracka, zbir pogodaka 4 ¢lana,moguce pogoditi od 6-10 poena

Ekipa ostaje bez bodova u ovoj igri ukoliko se desi:

¢ Krsenje propozicija;

¢ Neupisan startni broj ekipe i naziv ekipe( u obrasce koji se koriste i popunjavaju tokom
igre);

e Onemogucavanje ili ometanje drugih ekipa da uspjesno izvrse zadatke predvidene
ovom igrom;

¢ Krsenje ostalih pravila fer-pleja.

Skok preko rijeke

Ekipa je podijeljena u dva dijela, dvoje igraca je na jednoj strani, a dvoje na drugoj strani
,rijeke”, Siroke 10 m. Prvi igra¢ uzima dva ,kamena“ (kvadratne plohe 35 do 40 cm) i
postavlja ih ispred sebe, stajuc¢i na njih, bez ,gazenja u rijeku”. Pomjera se naprijed,
stoje¢i na jednoj, premjestajuci zadnju plohu naprijed. Kada prijede ,rijeku”, predaje
plohe slijede¢em takmicaru, koji ide nazad. Igra je zavrSena kada posljednji takmicar
prijede ,rijeku” i prenese posljednju plohu na , drugu obalu”.

Mijeri se vrijeme prolaska kompletne ekipe.

Najbrza ekipa dobija 100 bodova. Drugo vrijeme dobija 90 bodova.

Trece vrijeme dobija 80 bodova . Svi ostali dobijaju 60 bodova.

Putni znakovi

Cilj je otkriti o kojim se putnim znakovima radi. Na stolu ce biti postavljene kartice sa
putnim znakovima.

Svaki ¢lan ekipe pojedinacno izvlaci po jednu karticu i odmah odgovara o kojem se
putnom znaki radi. Vrijeme za igru ¢ée biti ograniceno.

U ovoj igri moguce je osvojiti 200 bodova.

Test

Ekipa dobija papir sa 10 pitanja. Pitanja su iz izvidaStva, orjentacije u prirodi i prve
pomodi i opSteg znanja. Svaki ta¢an odgovor nosi 20 bodova. Vrijeme rada 5 minuta.
Ukupno se moZze osvojiti 200 bodova.

Uslikaj se i posalji sliku

U ovom zadatku potrebno je da se kompletno ekipa uslika na zadatoj lokaciji (KT) i
posalje viberom sliku sa podacima o startnom broju , nazivu ekipe i iz kojeg je odreda.



Vezanje ¢vorova

Moguci ¢vorovi:
policijski
ambulantni
zastavni
mrtvi
ribarski

Cvor treba znati svezati i razvezati. Ukupno je moguée osvojiti 200 bodova.
Vrijeme vezivanja ¢vorova je ograniceno i bit ¢e bodovano.




“1ZVIDACKI VISEBOJ” - PROPOZICIJE

Ekipe se sastoje od 4 ¢lana, i u sastavu mora imati najmanje 2 planinke. Ukoliko ekipa ima samo
jednu planinku, oduzima se 10% od ukupno osvojenih bodova, odnosno 20% ako ekipa nema
nijednu planinku.

Ekipe koje u svom sastavu ne budu imale ¢lanove u dobnoj granici (na dan odrzavanja
takmicenja ne smije imati 16) bit ¢e sankcionisane oduzimanjem bodova, i to po 20% od ukupno
osvojenih bodova za svakog ¢lana koji nije u dobnoj granici.

Svaki ¢lan ekipe mora imati izvidacku knjiZicu sa markicom za 2025. godinu i zdravstvenu
knjiZicu/iskaznicu. Svi u€esnici moraju imati istaknuta izvidacka obiljeZja (izvidacka kosulja sa
amblemima ili majice sa utisnutim oznakama odreda ili patrole, i marama).
Neuniformisanost ekipa se kaznjava sa oduzimanjem 10% od ukupno osvojenih bodova.

Oprema

Licna oprema:

- Izvidacka kosulja ili odredska majica sa amblemima
- lzvidacka marama

- lzvidacka knjizica

- Zdravstvena knjizica

- KiSna kabanica

Kolektivna oprema:

- Signalne zastavice

- Busola

- Komplet za pruzanje prve pomoci
- Pribor za crtanje i pisanje

Kolektivna oprema se ne boduje. Svaka takmicarska ekipa opremu je duzna ponijeti sa sobom, a
ukoliko se utvrdi da ekipa nema odgoivarajuéu kolektivnhu opremu neée moci pristupiti izvrSenju
zadatka na odredenoj KT.
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Zadaci ekipe koja se takmici u kategoriji mladih izvidaca i planiniki su:

Predzadatak

Konstrukcija staze

Prolaz staze

Poligon kretanja po azimutima i duZzinama
Itinerer kretanja po azimutima i duZzinama
Test izvidackog znanja

Test prva pomo¢

Test topografija

W e N s WwWwN R

Prva pomoc¢ (prakti¢no)
Skica KS
Semafor

N =
N = O

Cvorologija

=
w

Prenos poruke

Pojasnjenje zadataka:

1. Predzadatak

Svaka ekipa treba da donese sadnicu crnogori¢nog drveta, koje ¢e biti posadeno u
sklopu akcije "Boranka".
Predzadatak se boduje sa 50 bodova.

2. Konstrukcija staze

Ekipa dobija kartu i zadatke nakon ¢ega pristupa izradi konstrukcije staze. Kontrolne
stanice su zadate koordinatama, presjekom azimuta ili kombinacijom azimuta i duzine.
Radi se na dijelu karte 1:25.000. Dopustena tolerancija je 2 mm od stvarne pozicije
kontrolne stanice. Svaka ta¢na tacka se boduje sa 20 bodova.

3. Prolaz staze

Ekipa je duzna prodi stazu po redoslijedu kontrolnih stanica. Vrijeme za prolazak bit ¢e
vremenski ograniceno, tacnije svaka ekipa ¢e biti duzna da preda zadatke na onoj
stanici, na kojoj se nalazi ta¢no u 16:00 sati. Svaka pronadena kontrolna stanica nosi 50
bodova.
(Stoga je veoma vazno kretati se po dobivenoj karti i kordinatama, bez bespotrebnog
lutanja)
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4. Poligon kretanja po azimutima i duzinama

Ekipa prelazi poligon po istim azimutima i duZzinama dobivenim za itinerer. Na poligonu se
nalaze slova, u pravilnim razmacima i ona predstavljaju prelomne tacke.

Svaka pogodena tacka nosi 20 bodova. (Ukupan broj bodova je 100). Ekipa ¢e pogodene
tacke unositi na poseban papir, kao i na itinerer.

5. Itinerer kretanja po azimutima i duZinama

Itinerer se sastoji od 5 azimuta i 5 duZina. Itinirer ne dobija bodove ako mu nedostaje:
ta¢no ucrtan sjever, legenda, razmjera, potpis.
Maksimalan broj bodova je 50.

6. Topo test

Ekipa na ovoj kontrolnoj stanici radi test znanja iz oblasti topografije. (Test nosi
maksimalno 25 bodova)

Koristenje moblinih telefona za vrijeme testa je strogo zabranjeno i sankcionisat ¢e se
oduzimanjem testa, odnosno bodovat ¢e se sa 0 bodova.

7. Testiizvidackog znanja

Ekipa na jednoj od kontrolnih stanica dobija test sa pitanjima iz oblasti izvidastva. (Test
nosi maksimalno 25 bodova).

Koristenje moblinih telefona za vrijeme testa je strogo zabranjeno i sankcionisatce se
oduzimanjem testa, odnosno bodovat ¢e se sa 0 bodova.

8. Test prve pomoci

Ekipa na jednoj od kontrolnih stanica dobija test sa pitanjima iz oblasti prve pomodi.
(Test nosi maksimalno 25 bodova).

Koristenje moblinih telefona za vrijeme testa je strogo zabranjeno i sankcionisat ¢e se
oduzimanjem testa, odnosno bodovat ¢e se sa 0 bodova.

9. Prenijeti poruku pomocu signalnih zastavica (semafor)

Ekipa pomocu signalnih zastavica prenosi poruku od 30 slova (bez ¢,¢,5,d,Z,dz,x,y,q i w).
Vrijeme za prenos poruke je 90 sekundi. Nakon isteka vremena, ako ekipa nije zavrsila,
prenos poruke se prekida i poruka se predaje kontroloru. Svaki prenos poruke poslije
isteka vreme nanece se bodovati. Poruke sa 7 i visSe netacnih slova se ne boduju. Za
svako tac¢no slovo dobija se 3 boda. Slovo se smatra tacnim ako je ta¢no preneseno i ako
mu je pozicija u poruci ta¢na. Maksimalan broj bodova je 90.
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10. Skica KS

Skica KS predstavlja jednostavan i pregledan crteZ odredenog terena izraden slobodnom
rukom u odredenom razmjeru s oznaavanjem sjevera i topografskim elementima.
Maksimalan broj bodova je 100.

11. Prva pomo¢- prakticna primjena

Ekipe na ovoj kontrolnoj stanici dobijaju zadatak iz prve pomodéi, koji moraju prakti¢no
primjeniti koriste¢i opremu koju imaju sa sobom. (zastavice, marame, konopci.)
Maksimalan broj bodova je 100.

12. Cvorologija

Na stolu se nalazi 7 kartica sa nazivima ¢vorova (ribarski, prusikov, vrzina petlja
(ladarski), skracivaljka, mrtvi i ambulantni. Ekipa se postrojava u kolonu ispred
kontrolora i jedan po jedan c¢lan ekipe izvladi kovertu, nakon cega vezuje i razvezuje
¢vor. Samo clan ekipe koji je povukao karticu smije vezati ¢vor. Za svaki tacno
vezan/razvezan ¢vor dobija se 15 bodova. Maksimalan broj bodova je 100.

(60 bodova za tacnost vezanja + 40 bodova za brzinu vezanja).

13. Prenos poruke

Ekipa na jednoj od kontrolnih stanica dobija poruku koju mora ta¢nim redoslijedom
prenijeti na nekoj od iduéih baza.

Za uspjesno prenesenu poruku ekipa dobija 30 bodova. (Boduje se samo kompletno
prenesena poruka)
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NAPOMENA: SVI UCESNICI TAKMICENJA | GOSTI DUZNI SU SE PRIDRZAVATI
1ZVIDACKIH ZAKONA | PAZITI NA SVOJU DISCIPLINU. U SLUCAJU NEPRIMJERNOG
PONASANJA UCESNIKA EKIPI SE ODUZIMA ODREDENI BROJ BODOVA (MAX -100),
KAO | MOGUCNOST DISKVALIFIKACIJE OD STRANE ORGANIZATORA.

ELABORAT TAKMICENJA | PROPOZICIJE SU NAPRAVLIENI U SKLADU SA AKUTELNOM
PRAVILNIKU 1ZVIDACKIH TAKMICENJA SAVEZA 1ZVIDACA FEDERACIJE BOSNE |
HERCEGOVINE.

PRIJAVE
Prijave se vrse iskljucivo preko prijavnih listova koji su sastavni dio ovih propozicija.

Prijavne listove slati na mail: sigmostar@gmail.com

Prijavni listovi su prilagodeni za elektronsko popunjavanje.
Popunjene i ovjerene prijavne listove ponijeti sa sobom na dan takmicenja, te ih
predati prilikom prijave ekipe.

Krajnji rok za prijavu ekipa je 20.04.2025. godine (nedjelja) do 24:00 sati.
Svaki Odred moze prijaviti 2. (dvije) takmicarske ekipe u kategoriji poletaraca i
pcelica i 2. (dvije) takmicarske ekipe u kategoriji mladih izvidaca i planinki.

Za svaku narednu takmicarsku ekipu kontaktirajte Stab takmicenja.

Za sve dodatne informacije obratite nam se:

() Ahmed Gigi¢- Gile (061/198-102)
() Elma HadZikaduni¢ (062/820-804)

IZVIDACKI POZDRAV
Z-D-R-A-V-0
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