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VRIJEME | MJESTO ODRZAVANJA

Tradicionalni Medunarodni izvidacki viseboj ,, KONJUH PLANINOM 2024 ,, ove
godine ¢e se odrZati od petka 30.08. do nedjelje 01.09.2024 godine,naselje Grab
potok,Mackovac u Banovi¢ima.

Svi uesnici trebaju do¢i najkasnije 19.00 sati (bliZe ekipe) a ekipe iz udaljenih krajeva do
22.00 sati 30.08.2024. godine u naselje Grab potok,Mackovac (put za hotel ,,Zlaca®).

Takmicenje ¢e se odrzati u 3 (tri) kategorije :
- poletarci i péelice od 7 do 11 godina

- mladi izvidaci i planinke od 11 do 15 godina.
- stariji izvidaci i planinke od 15 do 19 godina.

NAPOMENA - organizator takmicenja zadrZava pravo promjene propozicija.

SASTAV EKIPE

Ekipa broji 4 (Cetiri) ¢lana u sastavu 4+0,3+1,2+2,1+3. Ukoliko bilo koji ¢lan ekipe
prekoraci starosnu granicu navedenih kategorija, oduzima se 10 % od ukupno osvojenih
bodova.

Ekipa u starosnoj kategoriji poletaraca i péelica mora biti u pratnji jedne
punoljetne osobe.Pratnja ne smije uticati na svoju ekipu prilikom takmiéenja,u protivnom
ekipa ¢e se sankcionisati kaznjavanjem negativnim bodovima.Pratnja je odgovorna za
sigurnost i postupke svoje ekipe.



SATNICA TAKIMICENJA

Petak 30.08.2024. godine

do 20.00 - dolazak ekipa, prijava i bodovanje opreme,vecera

21.00 - morze za ekipe koje su dosSle,ostali kasnije (stariji izvidaci i planinke)
22.00 - 00.00 - druZenje
00.00 - povecerje

Subota 31.08.2024. godine

07.00 - ustajanje,jutarnja higijena,priprema za dorucak
08.00 - 09.00 - dorucak

09.00 - 10.00 - odlazak na lokaciju otvaranja takmicenja
10.00 - 10.30 - svecano otvaranje takmicenja

10.30 - 18.30 - staza

19.00 - 21.00 - vecera

21.00- 00.00 -KZP, druzenje uz logorsku vatru

Nedjelja 01.09.2024. godine

07.00 - ustajanje,jutarnja higijena,priprema za dorucak
08.00 - 09.00 - dorucall.00 - proglaSenje i svecCano zatvaranje takmicenja

SMJESTAJ EKIPA

Organizator takmicenja ¢e omoguciti takmicarima kategorije poletaraca i pcelica smjestaj u
¢vrstom objektu, ostale kategorije ekipa ¢e biti smjeStene u Satorima koje licno ponesu.

PREDZADATAK

Stariji izvidaci - Skolski pribor(po ekipi)
Mladi izvidaci i poletarci — igracke(slagalice,lego kocke,Zivotinje,domine,dustve igre isl.)-po
ekipi (Predzadatak ¢e se donirati osnovnim Skolama i djecijem obdanistu Banoviéi)

OBAVEZNA OPREMA ZA POLETARCE I PCELICE

-Li¢na oprema-

. Izvidacka uniforma i marama (uniforma sa pripadaju¢im oznakama)
. Izvidacka knjizica sa markicom ¢lanarine za 2024. godinu

. Zdravstvena knjizica (uredno ovjerena)

. Kisna kabanica ili nepropusna jakna

. Pribor za jelo

. Pribor za li¢nu higijenu

. Vreca za spavanje

. Ranac

9.Prva pomo¢

Oprema se boduje 90 bodova, na kompletnost opreme organizator daje 20 bodova. Ukupno
110 bodova.
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TAKMICENJE ZA POLETARCE I PCELICE

ZADACI NA STAZI

Cvorologija

Putni znaci

Kad se male ruke sloze
Igra iznenadenja
Poligon spretnosti
Test znanja

Ko prvi njegovo

NogakowdhE

POJASNJENJE ZADATAKA

1. Cvorologija
Moguci ¢ovorovi : ambulantni, ribarski, mrtvi, skrac¢ivaljka, policijski, krstasti i vatrogasni.
Svaki tacno zavezan ¢vor nosi 25 bodova. Maksimalan broj bodova je 100.

2. Poznavanje putnih znakova
Svaki ¢lan izvlaci naziv putnog znaka i pravi ga od datih materijala. Svaki pogodeni putni
znak nosi 25 bodova, maksimalni broj bodova je 100.

3. Kad se male ruke sloze
Ekipe ¢e imati zadatak da posloZzi CaSe sa odgovaraju¢im znakovima, maximalan broj bodova

je 90.

4. Igraiznenadenja
Saznati Cete tokom staze. Maximalan broj bodova je 90.

5. Poligon spretnosti
Sadrzi igre koje najcesce poletarci i pelice igraju. Igra se Stafetnim sistemom. Najbrza ekipa
osvaja 100 bodova, druga 90, tre¢a 80, ostale po 60 bodova.

6. Testznanja
Test znanja sadrzi 10 pitanja (izvidastvo, prva pomo¢, osnovno znanje), svako tatno
odgovoreno pitanje nosi 10 bodova,maksimalni broj bodova je 100.

7. Ko prvi njegovo
Po 1 ¢lan ekipe izlazii i pokusava zagristi jabuku koja visi. Maximalan broj bodova je 80.



OBAVEZNA OPREMA ZA MLADE I STARLIE IZVIDACE I PLANINKE

-Li¢na oprema-

. Izvidacka uniforma i marama (uniforma sa pripadaju¢im oznakama)
. Izvidacka knjizica sa markicom ¢lanarinae za 2024.. godinu

. Zdrastvena knjizica (uredno ovjerena)

. Kisna kabanica ili nepropusna jakna

. Pribor za jelo

. Pribor za li¢nu higijenu

. Vreca za spavanje

. Podmetac

. Baterijska lampa
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-Kolektivna oprema-

. Drzavna zastava (samo za ekipe iz drugih drzava)
. Zastava odreda

. Busola

. Pribor za crtanje

. Metar ili pantljika

. Prva pomo¢

. Signalne zastavice

. Satorsko krilo

. Sator
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Licna i kolektivna oprema se boduju,li¢na 90 bodova, kolektivna 90 bodova,na kompletnost
opreme organizator daje jos 20 bodova,ukupno 200 bodova.



TAKMICENJE ZA MLADE IZVIDACE I PLANINKE

ZADACI NA STAZI ZA MLADE IZVIPACE I PLANINKE

Konstrukcija staze

Prva pomo¢ (test i prakti¢no)
Cvorologija

Prolazak pomoc¢u zadanih azimuta i duzina, ,, MP*
Itinerer

Skica KT

Signalizacija

Test izvidackog znanja

. Poruka kurira

10. Paljenje vatre

11. KZP
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POJASNJENJE ZADATAKA

1. Konstrukcija staze
Na startu ekipa u odredenom vremenskom roku pronalaze KT pomoc¢u poznatih elemenata na
karti. Svaka pronadena KT nosi 20 bodova, neta¢no pronadene tacke se ne boduju.

2. Prva pomoé
Sastoji se od testa i prakti¢nog rada. Test se sastoji od 6 pitanja koje nose po 10 bodova i
prakti¢nog rada 40 bodova, maksimalno 100 bodova.

3. Cvorologija
Moguci ¢vorovi : ambulantni, ribarski, mrtvi, vrzina petlja, skra¢ivaljka, policijski, krstasti i
vatrogasni. Svaki ta¢no vezan nosi 25 bodova, maksimalan broj bodova je 100.

4. Prelazak pomo¢u zadanih azimuta i duzina ,,MP*
Cilj je pronaci izlaz pomocu zadanih azimuta i duzina uz pomo¢ busole i pantljike. Pravilno
pronaden izlaz boduje se 50 bodova.

5. Itinerer
Radi se u razmjeri 1:250. Boduje se tacnost ucrtanih tacaka, estetike i elemenata na itinereru.
Maksimalan broj bodova je 60.

6. Skica KT
Crta se u razmjeri 1:250. Boduje se ta¢nost, urednost, estetik i element. Ukupan broj bodova
je 100,

7. Signalizacija
Prenijeti poruku pomocu signalnih zastavica za 90 sekundi. Poruka se sastoji od 30 slova.
Svako slovo preneseno ta¢no nosi 3 boda, ukupno 90 bodova.

8. Test izvidackog znanja
Sastoji se od 10 pitanja, svaki tacan odgovor nosi 10 bodova.
Maksimalni broj bodova je 100.



9. Poruka kurira
Zapamtiti poruku koja se predaje ekipi na pocetku staze ili u toku takmicenja na stazi. Boduje
se taCnost prenesene poruke. Maksimalan broj bodova 50.

10. Paljenje vatre
Ekipa treba da zapali vatru isklju¢ivo sa prirodnim materijalmina koje su prikupili tokom
staze i cilj je da prekinu kanap.Maksimalan broj bodova za paljenje vatre je 100.
Ekipa na raspolaganju ima 5 Sibica

11. KZP

Ekipa ¢e uz druzenje sa drugim ekipama i doma¢inom, uz logorsku vatru imati KZP. Moraju
ucestovati svi ¢lanovi ekipe.Zadatak na KZP-u je iznenadenje. Maksimalan broj bodova 50.

TAKMICENJE ZA STARIJE IZVIDACE I PLANINKE

ZADACI NA STAZI ZA STARIJE IZVIPACE I PLANINKE

Konstrukcija staze

Prva pomo¢ (test i prakti¢no)
Kroki

Prolazak pomoc¢u zadanih azimuta i duzina, ,, MP*
Itinerer

Skica djela puta
Signalizacija

Morze

. Poruka kurira

10. Test izvidackog znanja

11. Cvorologija

12. KZP
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POJASNJENJE ZADATAKA

1. Konstrukcija staze
Na startu ekipa u odredenom vremenskom roku pronalaze KT pomoc¢u poznatih elemenata na
karti. Svaka pronadena KT nosi 20 bodova, neta¢no pronadene tacke se ne boduju.

2. Prva pomoé
Sastoji se od testa i prakti¢nog rada. Test se sastoji od 10 pitanja koje nose po 10 bodova i
prakti¢nog rada 40 bodova, maksimalno 140 bodova.

3. Kroki
Crta se u odgovarajucoj razmjeri i pre¢niku,ocjenjuje se tacnost, urednost, estetika i elementi.
Ukupan broj bodova je 150. (R 1:250)



4. Prelazak pomo¢u zadanih azimuta i duzina ,,MP*
Cilj je pronaci izlaz pomocu zadanih azimuta i duzina uz pomo¢ busole i pantljike. Pravilno
pronaden izlaz boduje se 50 bodova.

5. Test izvidackog znanja
Sastoji se od 10 pitanja, svaki tatan odgovor nosi 10 bodova.
Maksimalni broj bodova je 100.

6. Itinerer
Radi se u zadanoj razmjeri. Boduje se ta¢nost ucrtanih tacaka, estetike i elemenata na
itinereru. Maksimalan broj bodova je 60.

7. Skica djela puta
Crta se u razmjeri 1:8 333,333, ocjenjuje se tacnost, urednost, estetika i elementi. Ukupan
broj bodova je 200.

8. Signalizacija
Prenijeti poruku pomocu signalnih zastavica za 60 sekundi. Poruka se sastoji od 30 slova.
Svako slovo preneseno tacno nosi 3 boda, ukupno 180 bodova.

9. Morze
Prenijeti poruku pomocu baterijske lampe za 150 sekundi. Poruka se sastoji od 30 slova.
Svako slovo preneseno ta¢no nosi 3 boda, ukupno 90 bodova.

10. Poruka kurira
Zapamtiti poruku koja se predaje ekipi na pocetku staze ili u toku takmicenja na stazi. Boduje
se tacnost prenesene poruke. Maksimalan broj bodova 50.

11. Cvorologija
Moguc¢i ¢vorovi : ambulantni, ribarski, mrtvi, vrzina petlja, skra¢ivaljka, policijski, krstasti i
vatrogasni. Svaki tacno vezan nosi 25 bodova, maksimalan broj bodova je 100.

12. KZP
Ekipa ¢e uz druzenje sa drugim ekipama i doma¢inom, uz logorsku vatru imati KZP. Moraju
ucestovati svi ¢lanovi ekipe.Zadatak na KZP-u je iznenadenje. Maksimalan broj bodova 50.



PRIJAVA EKIPA

Prijave ekipa slati na : konjuhplaninom23@gmail.com- ili direktno organizatoru na telefon :

1. Edin Omercevic, starjeSina takmicenja, +387 62 906 408
2. Mina Ferizovi¢, nacelnik takmicenja, +387 60 34 06 279

Prijave slati najkasnije do 15.08.2024. godine.
Blagovremena prijava se boduje 100 bodova.

U prilogu se nalazi prijavni list za takmicarske ekipe.

DOBRO DOSLI

Izvidacki pozdrav !



,»KONJUH PLANINOM 2024*

PRIJAVA

Naziv ekipe:

Odred izvidaca:

Kategorija:

Ekipa:

Imei prezime

Datum
rodenja

AN

Voda puta:

Imei prezime

Broj gostiju:

Kontakt
telefon:

Potpis nacelnika odreda

= Prijavom na ovo takmicenje, svaki odred prihvata odgovor nost

Zza Sigurnost ekipei

ponasanj e tokom takmicenja.




