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1ZVIDACKA TAKMICEN)A SIFBIH-a

PRAVILA ORGANIZOVANJA, PROPOZICIJE, OPIS ZADATAKA | NACIN BODOVANJA

Izvidackim takmicenjima se razvija snalazljivost, okretnost, spretnost, brzina u izvrsavanju
pojedinih zadataka, smisao za orijentaciju na nepoznatom terenu, organizovan kolektivni
rad, savladavanje prepreka i organizovan visednevni boravak u prirodi.

Tokom takmicenja produbljuju se stara i sticu nova prijateljstva, podstiCe zajednistvo |
saradnja, razmjenju iskustva medu ucesnicima na takmicenju, te upoznavanje razliCitih
krajeva domovine, njenih ljudi i obicaja.

Program takmicenja predstavlja prakticnu provjeru znanja i vjestina savladanih kroz pro-
gram letova, zvjezda i krinova. Takmicenja obuhvataju pored “standardnih” znanja i vjestina
izvidackog programa: orjentacije, koristenja busole, itinerer staze, izrada skice, krokija, ski-
ce dijela puta, profila terena, prenosenje vijesti na daljinu semaforom ili morzeom,

izrada konacista, prve pomoci, pionirstva, ¢vorologije, paljenja vatri i druga znanja i vjesti-
ne kao npr. strelicarstvo, koristenje radio uredaja...

Pravila, Propozicije i Eticki kodeks Izvidackih takmicenja reguliSu osnovna pitanja plani-
ranja, pripreme, organizacije, te realizacije takmicenja koja su sufinancirana od strane Sl-
FBiH-a i uvrstena u kalendar akcija SIFBIH.

I - VRSTE TAKMICENJA

1. lzvidacka takmiCenja za poletarce i pcCelice — zadatci samo po programu SluBiH do
1l leta

2. lzvidacki viseboj - takmicenje za mlade izvidace i planinke — zadatci samo po progra-
mu po programu SluBiH do Il zvijezde

3. lzvidacki viseboj takmicenje za izvidace i planinke, brdane i brdanke - zadatci samo
po programu po programu SluBiH do Il krina

4. lzvidacka liga - skup od najmanje 4 takmicenja iz kalendara takmicenja SIFBiH-a za
svaku konkurenciju.

Na takmicenjima je moguce uvrstiti i druga zadatke koje treba organizovati van vremena
predvidenog za stazu i bodovati odvojeno. NPR izvidacka alka, strelicarstvo...
U perspektivi treba planirati i organizovati COT (Centralno orjentaciono takmicenje). Nakon

Odluke o odrzavanju COT-a Predsjednistvo Saveza ¢e posebnom odlukom dopuniti ovaj
pravilnik.

Il - ORGANIZACIJA TAKMICEN)A

Organizatori takmicenja
Organizator takmicenja u SIFBiH mogu biti:

1. SIFBIH,
2. Clanica SIFBiH - registrovani izvidacki odredi,
3. Opstinski, gradski i kantonalni savezi Ciji su clanovi Odredi izvidaca - clanice SIFBiH

Konkurs i kriterijumi

Predsjednik SIFBIH raspisuje Konkurs za prijavu takmicenja za uvrStavanja u kalendar ak-
cija za narednu godinu najkasnije do 30. novembra tekuce godine. Konkurs traje do kraja
tekuce godine.



Organizator takmicenja duzan u predvidenom roku dostaviti okvirni nacrt elaborata pri-
javljenog takmicenja. Nacrt elaborata treba da sadrzi sve zvjezdicom oznacene elemente
konacnog elaborata. (vidi Ill - Elaborat)

Na osnovu uvida u prispele prijava Predsjednistvo SIFBiH donosi odluku o sufinansiranju
najkasnije do kraja januara naredne godine. Plan usvaja Skupstina SIFBiH-a na prvoj na-
rednoj sjednici.

PredsjednisStvo moze razmatranje prispjelih prijava povjeriti Nacelstvu Saveza ili Odlukom
imenovati radnu grupu/komisiju koja ce u ime PredsjedniStva pregledati prispjele prijave i
kroz svoj izvjestaj predloziti Predsjednistvu takmicenja koje zadovoljavaju kriterijume.
Kriterijumi za Organizaciju takmicenja koja se uvrStavaju u plan i sufinansiraju os strane
SIFBIH su:

1. Iskustvo | postignuti rezultati podnosioca prijave u organizovanju i realizaciji dosa-
dasnjih takmicenja i drugih izvidackih akcija

2. Organizacioni uslovi, koji ukljucuju: kvalitetan smjestaj, ishranu, komunikacije, bez-
bjednost i zastitu ucesnika takmicenja

3. Ljudski resursi

PredsjedniStvo Saveza moze zatraziti i dokaze o ispunjenju dodatnih uslova za organizaciju
takmicenja.

Organizator takmicenja nakon objavljivanja Odluke, a najkasnije 30 dana prije pocetka ak-
tivnosti (ukoliko Predsjednistvo zbog specificnosti lokaliteta ili tipa aktivnosti Odlukom nije
drugacije definisalo) duZan je obaviti slijedece poslove:

1. lzvrsiti detaljno izvidanje | snimanje terena predvidenog za organizovanje takmice-
nja, terena ili objekta za smjestaj ucesnika, terena za izvodenje disciplina, terena na
kome ce se izvidaci kretati tokom takmicenja i tokom slobodnog vremena,

2. Ukoliko teren ili objekat nije vlasnistvo organizatora takmicenja, neophodno je od
vlasnika dobiti odobrenje i detaljno ga obavijestiti o vr.emenu i nacinu koristenja

3. Obezbijediti nesmetane prilaze sanitetskog ili vatrogasnog vozila,

4. Obezbijediti sve neophodne zdravstvene i higijenske uslove za smjestaj i boravak
planiranog broja ucesnika takmicenja,

5. Obezbijediti prisustvo medicinskog osoblja sve vrijeme trajanja takmicenja,

6. Obezbijediti sve neophodne preventivhe mjere samozastite (protivpoZarne mjere,
mjere za sprjecavanje ozlijeda, trovanja, eksplozije, udara groma, strujnog udara,
utapanja, saobracajnih nesreca i sl.)

7. Organizovati adekvatan prijem ekipa/ucesnika takmicenja na autobuskoj ili Zeleznickoj
stanici,

8. Upoznati (drzavne, kantonalne, gradske, opstinske) organe bezbjednosti i protivpo-
zarne zastite sa detaljima odrzavanja takmicenja i zatraziti adekvatnu pomoc u or-
ganizovanju i realizaciji mjera bezbjednosti,

9. Obezbijediti sve ostale neophodne uslove za nesmetanu pripremu i realizaciju ta-
kmicenja.

Smjestaj

Domacin takmicenja duzan je da obezbjedi sve neophodne uslove za smestaj ekipa i prati-
oca prijavljenih putem prijavnog lista.

Smjestaj moze biti organizovan u Satorima ili ¢vrstim objektima. U oba slucaja duzan je
obezbijediti: vodu za pice i licnu higijenu, protivpozarnu zastitu, medicinsko osoblje sa



kompletnim sanitetskim materijalom i obezbjedenje tabora/smjeStajnog objekta.

Za mlade kategorije ukoliko je smjesStaj u Satorima obavezno je pripremiti alternativan
smjestaj u cvrstom objekat u slucaju loseg vremena.

Satori u taboru ucesnika takmicenja moraju biti podignuti po strogim taborskim pravilima
(blizina vode za pice, sanitarni ¢vor, trpezarija, vatriste, protivpozarni aparati i sl.) na rav-
nom i vodopropusnom terenu.

Bez obzira da li su ucesnici smeSteni u Satorima ili ¢vrstom objektu, domacin je duzan
da organizuje unutrasnji sistem bezbjednosti: glavni dezurni, pomocnik glavnog dezurnog,
adekvatan broj smjena i pozarnih.

Smestaj za voda puta/pratioca u Cvrstim objektima ili obezbijediti prostor unutar tabora
gde mogu da podignu svoje Satore.

Organizator takmicCenja je duzan obezbijediti Takmicarskoj komisiji prostorije za rad, vozilo
za potrebe komisje.

Finansiranje
Organizator finansira takmicenje: svojim sredstvima, sufinansiranim dijelom od SIFBiH i

kroz projekte.

Il - ELABORAT

Elaborat takmicenja obavezno treba da sadrzi slijedece elemente:

1. Naziv*

Vrijeme | mjesto odrzavanja takmicenja*

Kratke informacije o mjestu i Organizatoru takmicenja (pozZeljno)

Programski ciljevi i zadaci takmicenja*

Naziv i adresa organizatora, elektronska posta i kontakt telefoni*

Naziv i adresa domacina, adresa elektronske poste i kontakt telefoni - (ukoliko se

smjesStaj ucesnika organizuje na lokalitetu koji nije vlasnistvo Organizatora),

7. Kategorije za koju se Takmicenje organizuje*

8. Takmicarske i ostale discipline*

9. Satnica akcije (ukljuCujuci vrijeme otvaranja i zatvaranja),

10. Podaci o Starjesini i Nacelniku takmicenja,

11. Smjestaj*

12. Ishrana (nacin spremanja i posluzivanja)*

13. Popis kolektivne opreme,

14. Popis licne opreme,

15. Krajnji rokovi za prijavu ucesnika,

16. Nacin izvrSenja prijavljivanja ucesnika (brzom postom, postom ili elektronskom po-
Stom),

17. Mesto i vreme krajnjeg roka za dolazak ucesnika takmicenja,

18. Nacin osiguranja ucesnika akcije tokom trajanja takmicenja*

19. Moguci nacin dolaska ucesnika na mesto odrzavanja takmicenja (medugradski pre-
voz, red voznje vozova i autobusa, veze na lokalnim i prigradskim linijama),

20. Obrazac za prijavu patrole (Prilog 02),

21. Ostali predvideni obrasci takmicenja.

Konacni Elaborat takmicenja dostavlja se svim registrovanim organizacionim jedinicama
SIFBiH-a i jedinicama drugih Saveza izvidaca koje su registrovanje preko svojih maticnih
Saveza u WOSM, minimalno 30 dana prije planom previdenog odrzavanja takmicenja.
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IV - ORGANI TAKMICENJA

Organi Takmicenja su:

1. Stab takmicenja (starjeSina takmicenja, nacelnik takmicenja, domacini
2. Takmicarska komisija i kontrolori

3. Komisija za zalbe

4. Delegat SIFBiH

Stab takmicenja

Stab takmicenja, predvidene poslove i zadatke obavlja u tri dijela i to:
1. prvidio, u pripremi akcije,
2. drugi dio, tokom trajanja akcije,
3. treci dio, nakon zavrsetka akcije.

Zadaci Staba takmiCenja su da izvrsi sve organizacijske, tehnicke i materijalne pripreme za
pravilno organizovanje i sprovodenje takmicenja.

Stab takmicenja je duzan da u slucaju izrazito loSeg vremena obezbijedi prenociste za sve
ekipe i organe takmicenja u cvrstim objektima.
Stab takmicenja Cine:
1. StarjeSina
Pomocnik StarjesSine (po potrebi moze biti i viSe pomocnika)
Nacelnik
Sekretar
Blagajnik
Medicinsko osoblje
7. Domacin Staba (po potrebi)

Stab akcije salinjavaju taéno imenovane osobe na taéno odredene duznosti. Radom Staba
rukovodi StarjeSina takmicenja.

Starjesina Staba je duZan da izradi opis poslova za sve ¢lanove Staba i da ih obavijesti o
njihovim duznostima.

o U e WN

Clanovi Staba su za svoj rad odgovorni Starjesini takmicenja, a StarjeSina takmicenja je za
svoj rad odgovoran Organizatoru takmicenja.

Na osnovu dogovora, Starjesina Staba svakodnevno izdaje Dnevnu zapovijest, koja sadrzi
sve neophodne elemente Vrijeme obroka, programske aktivnosti, te povecerja.

Dnevna zapovijest se dostavlja Delegatu SIFBiH, Predsjedniku Takmicarske komisije i Na-
Celniku takmicenja. Dnevna zapovijest mora biti istaknuta na vidljivom mestu u taboru il
objektu gdje ekipe borave.

Duznost ¢lanstva u Stabu takmicenja prestaje usvajanjem lzvjeStaja sa takmicenja na sjed-
nici Predsjednistva SIFBiH. Time je Stab takmicenja razrijeSen duznosti.

Takmicarska komisija

Takmicarsku Komisiju Cini 5 i vise iskusnih clanova iz jedinice Oraganizatora iz oblasti ori-
jentacija, topografija, signalizacija, prva pomoc i prezivljavanje u prirodi.

Svi clanovi takmicarske komisije moraju biti stariji od 19 godina.

Ukoliko Organizator nema dovoljno adekvatnih kadrova u svom sastavu moZze traziti pomoc
od Predsjednistva SIFBiH-a koje ce iz evidencije licenciranih instruktora predloziti clanove TK.



Takmicarska komisija ima u svom sastavu:

1. Predsjednika komisije

2. Zamjenika Predsjednika komisije

3. Trasera staze (koga unutar komisije imenuje Predsjednik takmicarske komisije)
4. Clanove Komisije.

Takmicarska komisija moze imati svoje rezerve koje mogu biti prisutne u okviru TK na sa-
mom takmicenju.

Zadaci Takmicarske komisije su:

1. Da izvrsi pravovrijemenu izradu zadataka i kvalitetnih etalona, uz jasne garancija
tajnosti tih materijala,

2. Da izvrsi bodovanje svih takmicarskih disciplina u smislu ovih Propozicija,

3. Prije urucenja zadataka ekipama, Takmicarska komisija ocjenjuje da li su ispunjeni
preduslovi iz propozicija

4. 1zrada dinamike takmicenja na osnovu koje StarjeSina takmicenja utvrduje raspored
svih dnevnih aktivnosti na takmicenju.

Iskljucivo Takmicarska komisija izraduje zadatke i etalone takmicenja, garantuje tacnost,
objektivnost u ocjenjivanju kao i tajnost svih podataka.

Zadaci i su tajni, izradeni na overenim papirima odgovarajuceg formata i zapecaceni u od-
govarajucim kovertama najmanje 24 sata pre pocetka takmicenja.

Organizator je duzan osigurati dovoljan broj ovjerenih papira za izradu zadataka. Svi papiri
moraju biti A4 formata. Kovertiranju i pecacenju zadataka pored kompletne Takmicarske
komisije, prisustvuju Starjesina takmicenja.

Takmicarska komisija je duzna da upozna Starjesinu i Nacelnika takmicenja, najmanje 72
sata prije pocetka takmicenja, sa Sirim podrucjem terena staze i konkretnim mjestom za
bivak (ukoliko je dvodnevno takmicenje).

Clanovi Takmicarske komisije urucuju zadatke vodama ekipa u odredeno vrijeme.

Tokom I nakon izvrsenja zadataka i disciplina, iskljucivo Takmicarska komisija, ocjenjuje i
boduje sve izvrSene zadatke i discipline. Mjerenja vremena vrse kontrolori na svojim Kon-
trolnim stanicama (KS).

Na startu, Predsjednik takmicarske komisije ili clan TK koga on odredi, pusta ekipe na stazu,
po unaprijed utvrdenom rasporedu (po konkurencijama i kategorijama ukoliko ih je na ta-
kmicenju vise).

Traser je duzan da obavijesti Predsjednika takmicarske komisije da je staza otvorena, (svi
kontrolori rasporedeni) odnosno spremna za kretanje ekipa. Nakon toga, Predsednik ta-
kmicarske komisije daje znak da podjela zadataka moze da pocne.

Traser je duzan da definiSe tacno vrijeme prelaska staze, te vrijeme povlacenja kontrolora
sa kontrolne stanice (u daljem tekstu KS) i da u zadatku o tome obavijesti ekipe.

Traser je duzan da obavesti Predsjednika takmicarske komisije koja je od staza zatvorena,
odnosno da je zavrsen prolazak svih ekipa na toj stazi.

Na cilju, Predsednik takmicarske komisije ili Zamjenik TK, primaju ekipe po dolasku sa staze.

Takmicarska komisija mora zavrsiti bodovanje minimalno 1 sat prije proglasenja i o tome
obavijestiti vode ekipa, kako bi imali priliku pogledati svoje radove.

Takmicarska komisija sprovodi odluke i zakljucke Komisije za zalbe.



Kontrolor

Kontrolor je pomocni organ Takmicarske komisije i za svoj rad odgovara Predsedniku ta-
kmicarske komisije i Traseru.

Kontrolore imenuje Organizator takmicenja. Ukoliko Organizator ne moze da obezbijedi
potreban broj kontrolora, Predsjednik takmicarske komisije u dogovoru sa StarjeSinom i
Nacelnikom takmicenja moze samostalno imenovati potreban broj kontrolora, ali je Orga-
nizator duzan da im pokrije troskove puta i smjestaja.

Kontrolor obavlja, nadgleda i kontroliSe izvrSenje zadataka koje je odredila Takmicarska
komisija za kontrolnu stanicu za koju je odreden. Kontrolor ne moze vrsiti bodovanje ili
ocjenjivanje bilo koje discipline.

Kontrolor moze vrsiti mjerenja vrijemena u disciplinama ukoliko od Takmicarske komisije
dobije odobrenje.. Kontrolora na kontrolne stanice postavlja i sa iste povlaci iskljucivo

Traser.

Na svakoj KS ili disciplini mora biti bar jedan kontrolor stariji od 18 godina, dok drugi moze
biti i maloljetan, ali ne mladi do 15 godina. Ukoliko zadatci na KS zahtijevaju vise kontrolo-
ra, odreduje se voda KS.

Kontrolor mora biti propisno uniformisan i imati slijedece oznake: identifikacionu karticu
(slika, osnovni podaci) koja je potpisana i ovjerena strane Starjesine Staba.

Kontrolor na KS mora kod sebe imati Listu prolaska ekipa (za svaku konkurenciju i katego-
riju posebno). Lista prolaska ekipa je jedinstveni obrazac takmicenja (Prilog 04). Kontrolor
po povlacenju sa KS Listu predaje Traseru.

Komisija za zalbe
Komisiju za zalbe Cine:
1. StarjeSina Takmicenja — predsjednik komisije
Clan Takmicarske komisije (za svaku konkurenciju i svaku kategoriju posebno),
Clan Staba Takmicenja
Delegat SIFBiH- a kao posmatrac bez prava odlucivanja
Vode ekipa (za svaku konkurenciju i svaku kategoriju posebno) sa mogucnoscu uce-
stvovanja bez prava odlucivanja.

Komisija razmatra samo one zalbe koje se odnose na takmicarski dio - tok takmicenja, ne-
postovanje pravila i propozicija i sl.

Sastanak Komisije za zalbe je zatvorenog karaktera. O tome da li sastanku mogu prisustvo-
vati i osobe koji nisu ¢lanovi Komisije odlucuje predsjednik Komisije.

Komisija za zalbe moze na sastanak pozvati i ucesnike koji nisu takmicari ili nisu iz te kon-
kurencije i kategorije, a Cije “svjedoCenje” moze razrijesiti pitanje ulozene zalbe.

Komisija za zalbe odlucuje i radi kolektivno i u slucaju opravdane zalbe donosi odluku i

mjere koje dostavlja Takmicarskoj komisiji koja je duzna da ih odmah sprovede.

SAREOEE

Delegat takmicenja

Delegat takmicenja je clan Predsjednistva Saveza izvidaca FBiH ili Odlukom Predsjednistva
SIFBiIH ovlasten clan SIFBiH-a koji nije iz jedinice Organizatora takmicenja i za svoj rad od-
govara iskljucivo Predsjednistvu Saveza izvidaca FBiH.

Delegat obavlja slijedece poslove:

1. KontroliSe ispunjenost opstih uslova za nesmetano odrzavanje takmicenja
2. KontroliSe ispunjenost opstih uslova datih u Konkursu za domacina i u Elaboratu ta-
kmicenja



KontroliSe nivo bezbjednosti i sigurnosti ucesnika takmicenja,

Kontrolise ispunjenost neophodnih uslova za nesmetani rad takmicarske komisije,
Prati regularnost toka takmicenja,

6. Ucestvuje kao posmatrac u radu komisije za zalbe i ocijenjuje njenu objektivnost

Delegat moze da prekine tok takmicenja trajno ili privremeno:
1. Ukoliko procjeni da postoji rizik u vezi bezbjednosti ucesnika,

oW

2. Ukoliko procjeni da postoji los uticaj pojedinih elemenata na zdravlje ucesnika,

3. U slucaju izrazito losih vremenskih neprilika, elementarnih nepogoda (vise sile),

4. U slucaju narusenih higijenskih i sanitarnih uslova,

5. U slucaju neispravnosti hrane ili artikala za pripremu hrane,

6. U slucaju grublje povrede satnice takmicenja,

7. U slucaju grubljeg narusavanja discipline od strane pojedinih ucesnika takmicenja

8. U slucaju vidljivo narusenih odnosa unutar organa takmicenja.
Odluku o privcemenom ili trajnom prekidu donosi iskljucivo Povjerenik uz neophodne kon-
sultacije sa Predsjednikom i/ili Zamjenikom Predsjednikom Saveza izvidaca FBiH.

V - USLOVI UCESCA

Pravo ucesca

Pravo ucesca na takmicenju imaju clanovi organizacije
1. Koji su pripadnici registrovane jedinice u SIFBIH, SIRS 1 IBD ili u Nacionalnim Savezi-
ma jedinica iz drugih drzava za godinu u kojoj se odrzava takmicenje,
2. Koji imaju urednu izvidacku knjizicu sa slikom ovjerenom od strane maticne jedinice
I markicom za tekucu godinu

3. Koji ispunjavaju starosne uslove definisane Programom SIuBiH.

Starosne kategorije
Na takmicenju mogu ucestvovati ekipe

Poletaraca i pcelica Ciji su clanovi uzrasta od 7 do 11 godina. Podrazumjeva se da na
takmiCenju mogu ucestvovati i clanovi koji u godini kada se odrzava takmicenje pune
7, odnosno da su vec napunili 11 godina.

Mladih planinki i mladih izvidaca, Ciji su clanovi uzrasta od 11 do 15 godina. Podrazu-
mjeva se da na takmicenju mogu ucestvovati i clanovi koji u godini kada se odrzava
takmicenje pune 11, odnosno da su vec napunili 15 godina.

Starijih planinki i starijih izvidaca, Ciji su clanovi uzrasta od 15 do 19 godina. Podrazu-
mjeva se da na takmicenju mogu ucestvovati i clanovi koji u godini kada se odrzava

takmicenje pune 15, odnosno da su vec napunili 19 godina.

Starost clana ekipe se utvrduje izvidackom clanskom knjizicom i jednom od vazecih sluzbenih
licnih isprava (licna karta, zdravstvena knjizica, dacka knjiZica, indeks, vozacka dozvola i sl.).

Clanovi ekipe stariji od 18 godina moraju imati liénu kartu.

Ako je jedan clan ekipe stariji ili mladi od starosnih granica definisanih ovim Propozicija-
ma, ekipa ne moze ucestvovati na takmicenju.

Ekipa
Broj clanova ekipe se propisuje Elaboratom. Preporuka je da broj clanova bude 5 ali da je
dozvoljeno da ucestvuju i ekipe od 4 ¢lanova (iz prakticnih razloga transporta ekipa).

Ako se takmicenje organizuje u jednoj kategoriji, i ekipe su mjeSovitog, odnosno mus-
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ko-zenskog sastava, u ekipi trebaju biti minimalno 2 zenska clana. Za svakog zenskog clana
koji nedostaje ekipi se umanjuje -20% od ukupno osvojenih bodova.

Ekipa sve zadatke izvrSava u kompletnom sastavu.

Tokom prelaska staze je dozvoljena upotreba mobilnih telefona iskljucivo radi kontakta sa
Stabom takmicenja ili za vrijeme izvodenja zadataka predvidenih Elaboratom takmicenja
za koje je upotreba mobilnih uredaja neophodna. Mobilni telefoni se ne mogu koristiti pri
izvrSenju ostalih disciplina (konstrukcija karte, izrada topografskih radova, signalizacija,
prva pomoc, kretanje izmedu zadatih tacaka, izrada zaklona i vatrista, odnosno, konacista
i kuvanog obroka).

Voda ekipe duzan je da na pocetku takmicenja dostavi takmicarskoj komisiji brojeve mo-
bilnih telefona svih clanova ekipe.

PoZeljno je da svaki ¢lan ekipe sa sobom ponese i zdravstvenu knjizZicu. (nije uslov za uce-
S¢e na takmicenju)

Uniformisanje ucesnika

Svi clanovi ekipe moraju biti jednobrazno uniformisani po Pravilniku o uniformama i oznakama
SI FBIH.

Jednoobrazno uniformisanje podrazumijeva: izvidacku uniformu i maramu po Pravilniku o
uniformama i oznakama S| FBIH.

Umesto izvidacke uniforme sa maramom, dozvoljava se tokom izvrsenja zadataka nosenje
urednih jednobraznih majica kratkih ili dugih rukava sa oznakama maticne jedinice uz oba-
vezno nosenje izvidacke marame oko vrata.

Oblacenje tokom takmicenja mora biti prikladno i njime ne smije da se narusava ugled
organizacije. Izvidacka uniforma sa maramom se obavezno nosi:

Na sveCanom otvaranju takmicenja,
Na sveCanom zatvaranju takmicenja
U drugim prilikama na osnovu dnevne zapovijesti Starjesine takmicenja.

Osiguranje ucesnika

Takmicari i pratioci moraju biti ljekarski pregledani i osigurani u osiguravaju¢em drustvu za
ovakvu vrstu aktivnosti, u suprotnom duzni su pismeno podnijeti izjavu o ucestvovanju na
takmicenju na vlastitu odgovornost, ovjerenu od strane Odreda.

Clan ekipe mladi od 18 godina mora imati saglasnost bar jednog roditelja ili staratelja
(skrbnika) uz ovjeru Odreda.

Potvrdu o ljekarskom pregledu i osiguranju potvrduje uprava maticne jedinice pecatom i
potpisom ovlastenog lica u prijavnom listu ekipe.

Organizator je duzan da osigura sve ostale ucesnike takmicenja: Poverjenika, Stab, Takmi-
carsku komisiju, kontrolore.

Prijava Ekipa
Jedinica iz Cijeg je sastava ekipa je duzna da najkasnije 7 dana (ili Elaboratom predvidenom
roku) prije poCetka takmicenja dostavi Stabu takmicenja Prijavu ekipe koji sadrzi:

1. Podatke o clanovima ekipe: ime i prezime i datum rodenja

Navesti vodu i zamjenika vode ekipe

Za sve maloljetne clanove neophodan je potpis bar jednog roditelja staratelja
Podatke o vodi puta/pratiocu ekipe(a): ime i prezime, datum rodenja, telefonski bro-
jevi i adrese elektronske poste.
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5. Za svakog ucesnika navesti podatke o eventualnim stalnim i hronicnim bolestima,
preosjetljivosti na pojedine lijekove, serume, medicinskim zabranama, specificnoj
prehrani i slicno. Organizator je duzan da na vrijeme obavijesti Upravu odreda uko-
liko nije u mogucnosti organizovati navedene specificne uslove.

6. Podatke o Starjesini i Nacelniku maticne jedinice: ime | prezime, telefonski brojevi i
adrese elektronske poste.

7. Nacin i okvirno vrijeme dolaska ekipe

8. Ovjerenu klauzulu: ,Uprava je upoznata sa uslovima organizacije takmicenja: Elabo-
ratom takmicenja, Pravilima organizovanja, Propozicijama takmicenja SIFBiH". (ovje-
rava starjesina Odreda)

9. Ovjerenu klauzulu: Svi clanovi ekipe su osigurani i ljekarski pregledani, te spremni za
takmicenje. (ovjerava starjesina Odreda)

Organizator na obrascu treba navesti klauzulu “Podaci iz ovog formulara ce se koristiti
iskljucivo za interne potrebe i nece se, bez izriCite saglasnosti, otkrivati, objavljivati niti
proslijedivati trecim licima”

Uredno popunjena i ovjerena Prijava se dostavlja na propisanom obrascu (Prijava patrola
Prilog 02) i iskljucivo nacinima definisanim u Elaboratu.

Dostavljena Prijava se smatra garancijom ucesca ekipe.

Napomena: Telefonski brojevi Starjesine i Nacelnika maticne jedinice iz koje je ekipa mo-
raju biti dostupni tokom trajanja takmicenja.

Organizator takmicCenja ima pravo ograniciti broj ekipa koje mogu ucestvovati na takmi-
cenju, i 0 tome mora izvijestiti SIFBiH prilikom prijave aktivnosti, ucesnike prilikom slanja
Elaborata takmicenja. Minimalan broj patrola na takmicenjima koja s sufinansirana sred-
stvima SIFBiH-a je broj Odreda Clanica SIFBiH-a u godini odrzavanja takmicenja. U slucaju
ogranicenog broja ekipa prijava se vrsi prema vremenu prijave uz postovanja odredbe za-
stupljenosti bar po jedne ekipe iz svakog Odreda clanice SIFBiH-a.

Pratioc ekipe

Maloljetne ekipe obavezno na takmicenje dolaze u pratnji punoljetnog odgovornog clana
Odreda iz kojeg ekipa dolazi, a koji nije clan ekipe. Ako na takmicenje dolazi vise ekipa iz
Istog Odreda odreduje se samo jedan punoljetni pratilac, kojemu organizator osigurava
smjestaj ishranu. Organizator nije duzan primiti na takmicenje vise od jednog punoljetnog
pratioca iz jednog Odreda.

U slucaju da na takmicenju ucestvuje viSe ekipa iz jednog grada (mjesta) koje nisu sve iz
istog Odreda izvidaca, a u svom sastavu nemaju punoljetnog clana, dozvoljava se da jedan
punoljetni pratilac prati te ekipe iz tog grada (mjesta), ukoliko mu mati¢ni Odredi dodijele

punomoc kao i ostalu potrebnu dokumentaciju.
Voda puta ili pratilac odgovoran je za postupke svakog pojedinog clana ekipa koje prati.

Pratioci ekipa koji nisu u sastavu ekipa, ne smiju komunicirati s ekipama od momenta
dobivanja zadataka do konacne predaje zadataka takmicarskoj komisiji, niti obilaziti stazu
za vrijeme odrzavanja takmicenja. Nepostivanje ove odredbe povlaci diskvalifikaciju svih

ekipa kojima je u pratnji.

Dolazak i prihvat ekipa

Ekipa je obavezna da u svom punom sastavu na mjesto takmicenja dode u vrijeme koje je
odredio Stab takmicenja, odnosno u vrijeme koje odredeno Elaboratom Takmicenja.

Po dolasku ekipe na mjesto takmicenja, voda ekipe predaje Takmicarskoj komisiji neop-
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hodnu dokumentaciju: clanske knjizice, propisno ispunjenu Prijavu Ekipe potpisanu sagla-
snost od strane roditelja i StarjeSine jedinice. Takode, voda ekipe dostavlja na uvid i ostale

elemente za utvrdivanje starosti clanova ekipe: zdravstvene knjizice, licne karte, dacke knji-
zZice, indeks, vozacku dozvolu i sl.

Medicinsko osoblje Staba takmicenje ima pravo da bilo kog ¢lana ekipe podvrgne pregledu
prije pocetka takmicenja i tom prilikom ocijeni njegovu sposobnost. Medicinsko osoblje
Staba takmicenje ima pravo da ovakvu ocjenu zatrazi i od najblize zdravstvene ustanove.

Takmicarska komisija vrsi Pregled navedene dokumentacije i ukoliko je sve ispravno odo-
brava ekipi ucesce na takmicenju, potpisom i precatom na originalnoj prijavi ekipe.
Za ekipu takmicenje pocinje dobijanjem odobrenja za ucesce strane Takmicarske komisije.

Startni brojevi ekipa (unutar konkurencije i kategorije) se odreduju po redoslijedu predaje
neophodne dokumentacije i prijavljivanja Takmicarskoj komisiji na mjestu odrzavanja ta-
kmicenja.

Stab Akcije odreduje ekipi mjesto u taboru ili objektu.

Na pocetku takmicenja ekipa se grupno fotografise.

Od pocetka do kraja takmicenja ekipa je odgovorna Stabu i drugim organima takmicenja.
Ekipa je tokom takmicenja duzna da striktno postuje odredbe Elaborata, Pravila organizo-
vanja i Propozicija takmicenja i Etickog kodeksa takmicenja.
Ekipa isklju¢ivo preko vode ekipe obavlja svu neophodnu komunikaciju sa ¢lanovima Sta-
ba, takmicarskom komisijom i drugim organima takmicenja.

VI - OKVIRNI ZADATCI

Predvidene su discipline iz programa SIuBiH koje su obavezne na takmicenjima za svaku
kategoriju posebno, te dodatne koje organizatori mogu uvrstiti u sklopu takmicenja postu-
juci satnicu i okvirne vremenske smjernice. Takode organizator moze uvrstiti i druge disci-
pline koje su primjerene izvidackom nacinu zivota i kategoriji clanstva za koju je takmicenje
organizovano.

Discipline koje nisu nabrojana u ovi programom ne bodovati u zbirnoj listi nego kao pose-
bu discilinu s posebnim nagradama kako bi se omogucila uniformnost izvidacke lige

Takmicenja za poletarace i pcelica
Obavezni zadatci

1. Pronalazak kontrolnih stanica na terena

Signalizacija (zorna) ili jednostavna Sifrovana poruke
Putni znaci

Testovi (izvidacka organizacija, prva pomod, orjentacija)
Prva pomoc prakticno

6. Cvorovi

Moguci dodatni zadatci

1. Predzadatak
2. Prenos poruke
3. KzZP

Svi predvideni zadatci (obavezni i dodatni), kao i ostale discipline koje su uvrStene u takmi-
Cenja za poletace i pcelice ne smiju izlaziti iz okvira | do Il leta programa SIuBiH.

Tokom staze organizovati poligone i igre spretnosti koju su u duhu izvidacke organizacije

G wN
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i okviru psiho-fizickih sposobnosti djece uzrasta 7-11 godina pazeci na dinamiku i satnicu
takmicenja.

Mladi izvidaci i planinke
Obavezni zadatci
1. Konstrukcija staze — pronalazak KS na karti

2. Pronalazak kontrolnih stanica na terenu
3. Skica KS
4. Zaobidi prepreke I ucrtaj put ili Kretanje po azimutu
5. Signalizacija Semafor
6. Testovi (izvidacka organizacija, prva pomoc, topo test)
7. Prva pomoc prakticno
8. Cvorovi
Moguci dodatni zadatci
1. Predzadatak
2. Skica pod uglom (panoramska skica)
3. Orjentacijski kros
4. Dnevnik prednog puta
5. Panoramski snimak
6. Paljenje vatre
7. Prijenos poruke
8. Brzinski prelazak staze
9. KZP

Svi predvideni zadatci (obavezni i dodatni), kao i ostale discipline koje su uvrStene u ta-
kmicenja za mlade planinke i izvidace ne smiju izlaziti iz okvira | do Il zvijezde programa
SIuBiH.

Tokom staze Organizator moze predvidjeti i druge discipline koju su u duhu izvidacke organiza-
cije i okviru psiho-fizickih sposobnosti djece uzrasta 11-15 godina pazeci na dinamiku i satnicu
takmicenja.

Izvidaci i planinke
Obavezni zadatci

1. Konstrukcija staze — pronalazak KS na karti

Pronalazak kontrolnih stanica na terenu

Kroki KS

Profil terena

Dnevnik predenog puta

Zaobidi prepreke i ucrtaj put ili Kretanje po azimutu

Signalizacija Semafor

Testovi (izvidacka organizacija, prva pomoc, topo test)
9. Prva pomoc prakticno

Moguci dodatni zadatci

1. Predzadatak

Skica KS

Skica pod uglom (panoramska skica)
Skica dijela puta

Mjesni ugao

© NG A WN

W

1



Morze

Cvorovi

Paljenje vatre

9. Prijenos poruke

10. Brzinski prelazak staze

11. Pionirstvo - izrada taborskih objekata
12. Poznavanje biljaka

13. Izrada konacista

14. Spremanje obroka

Svi predvideni zadatci (obavezni i dodatni), kao i ostale discipline koje su uvrStene u takmi-
Cenja za planinke i izvidaCe ne smiju izlaziti iz okvira | do Il krina programa SIuBiH.

Tokom staze Organizator moze predvidjeti i druge discipline koju su u duhu izvidacke organiza-
cije i okviru psiho-fizickih sposobnosti djece uzrasta 15-18 godina pazeci na dinamiku i satnicu
takmicenja.

Zadatci koji su uvrsteni u eleborat a nisu obuhvaceni Prilogom 01. (ZADATCI - opis tumace-
nje bodovanje), moraju u Elaboratu biti detaljno opisani, kako nacin izvodenja tako i nacin

bodovanja.

Svi zadatci koji se organizuju mimo predvidenih zadataka Pravilnikom ne bi trebali da bo-
dovno znatno uticu na plasman ekipa — po zadatku ne vise od 60 bodova.

Na KS na kojima se izraduju radovi u ogranicenom vremenu ne smiju biti zadane druge
dodatne discipline.

© N o

Izvidaka liga

lzvidacka liga organizuje se za svaku kategoriju ukoliko u kalendaru akcija ima prijavljeno
4 ili vise takmicenja u toj kategoriji koja su se kandidovali i za ligu.

Liga se boduje odvojeno i proglasenje se vrsi nakon cjelokupnog ciklusa lige tokom jedne
godine. U bodove za ligu se racunaj samo osnovni zadatci po kategorijama.

Ekipe sticu pravo na plasman ukoliko su ucestvovale na 75% ili vise takmicenja predvidnih za
ligu. Ukupni plasman se racuna kao prosjek zbira bodova sa svih takmicenja. Kod patrola koje
su ucestvovale na vise od 75% takmicenja uzimaju se u zbir takmicenja na kojima su ostvaril
nabolji rezultat.

VIl - PONASANJE EKIPA NA STAZI

Svaka ekipa od TK na startu dobiva fasciklu sa topografskom kartom (ili kvalitetnom kopi-
jom karte) za prelazak staze, te potrebne upute i ovjerene listove A4 za izradu radova, kao i
zapeCacenu kovertu za vanredne situacije (prilog 05).

Kao moment startovanja ekipa uzima se momenat kada je voda patrole preuzeo fasciklu sa
startnim brojem | od tog trenutka se mjeri vrijeme predvideno za stazu.

U toku izvrSenja zadataka I prelaska staze ekipe ne smiju upotrijebiti nikakvo prijevozno sred-
stvo za sebe ili za opremu koju nose. Ne pridrzavanje ove odredbe povlaci diskvalifikaciju ekipe
sa takmicenja.

Tokom takmicenja zabranjena je upotreba elektronskih (osim priru¢nog kalkulatora), i svih
pomagala koja ne spadaju u standardnu opremu za takmicenje izuzev u slucajevima kada
je Elaboratom i zadatkom planirana upotreba elektronskih pomagala. Krsenje ove odredbe
povlaci diskvalifikaciju ekipe sa takmicenje.
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Zabranjena je upotreba nedozvoljenih stimulativnih sredstava, te konzumacija duhana,
droge i alkohola. Nepostivanje ove odredbe povlaci diskvalifikaciju i udaljavanje ekipe sa
takmicenja.

Svako neodobreno i neopravdano napustanje prebivalista od strane clanova ekipe moze
se bodovno kazniti.

Svi radovi osim testova i signalizacija predaju se na cilju zajedno sa kontrolnom listom
ekipe | kartom terena. Radovi se mogu crtati samo na ovjerenim papirima dobivenim od
Takmicarske komisije. Svi radovi nacinjeni na neovjerenim papirima ne boduju se.

Po dolasku na KS ekipa se mora prijaviti kontroloru ili ne smije boraviti na KS u krugu od 100
metara.

VIII - SASTANCI SA VOBAMA EKIPA

Takmicarska komisija duzna je da odrzi najmanje dva sastanka sa vodama ekipa, na kojima
se raspravlja o toku takmicenja, eventualnim nejasnocama i problemima tokom takmice-
nju, te tumacenju propozicija.

Sastanke saziva i njima rukovodi Predsjednik Takmicarske komisije.

U radu sastanka ucestvuju clanovi Takmicarske komisije i vode ekipa iz svake kategorije.

U radu sastanka bez poziva mogu ucestvovati Delegat SIFBiH-a i StarjeSina Takmicenja.

Predsjednik Takmicarske komisije samostalno odlucuje o pozivanju na sastanak ucesnika
ili clanova drugih organa takmicenja.

IX - VANREDNE SITUACIJE

Uputstvo za vanredne situacije izdaje Predsednik takmicarske komisije.

Uputstvo za vanredne situacije se daje svakoj ekipi na startu staze, kovertirano i zapeca-
ceno. Ekipa zapecacenu kovertu moze otvoriti samo u slucaju odustajanja od daljeg pre-
laska staze, u slucaju da se ekipa izgubila, u slucaju povrede clana ekipe ili nekoj drugoj
nepredvidenoj situaciji (nailazak na minsko-eksplozivna sredstva, atmosferske padavine,
elementarne nepogode i sl).

Uputstvo za vanredne situacije narocito sadrzi:

nacin reagovanja u slucaju odustajanja od daljeg prelaska staze
nacin reagovanja u slucaju da se je ekipa izgubila

nacin reagovanja u slucaju povrede clana patrole

nacin reagovanja u slucaju neke druge nepredvidene situacije
telefonske brojeve Starjeine i Nacelnika Staba,

telefonski broj Predsjednika Takmicarske komisije.

X - ODUSTAJANJE | DISKVALIFIKACIJA

Ukoliko se iz bilo kog razloga mijenja vodu ekipe, njega u daljem radu ekipe zamjenjuje
njegov zamjenik o cemu se obavjestava Takmicarska komisija.

Ukoliko je jedan clan ekipe tokom prelaska staze, usljed povrede ili odustajanja prisiljen da
odustane od daljeg prelaska staze, ekipi se omogucava nastavak prelaska staze bez jednog
Clana, uz uslov da taj clan patrole ostane na toj ili najblizoj KS. Kontrolor u tom slucaju
mora zatraziti intervenciju StarjeSine i/ili Nacelnika takmicenja za transport ¢lana patrole
do konacista.
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Ekipa se usprkos odustajanja ili povrede takmicara uvrstava u konacan plasman.

U slucaju povrede ili odustajanja dva ili viSe ¢lanova ekipe, ekipa ne moze nastaviti takmi-
Cenje, ali im se omogucuje ostanak do kraja takmicenja uz pruzanje odgovarajuce skrbi. Ta-
kmicar koji je odustao od takmicenja iz opravdanih razloga ima pravo na ostanak do kraja
takmicenja. Ekipa ne moZe ucestvovati u disciplinama za koje je potrebno ucesce clanova
ekipe koji su odustali od takmicenja.

Clanovi koji su bolesni, povrijedeni ili odustali od takmienja ne mogu se vise takmiciti
niti u jednoj disciplini, kako na stazi tako i na cilju niti se smiju pridruziti ostatku ekipe
do predaje zadataka kao ni prilikom obavljanja ostalih disciplina. Pokusaj izigravanja ove
odredbe povlaci diskvalifikaciju i udaljavanje ekipe sa takmicenja.

U slucaju bilo kakvog pokusaja laznog prikazivanja bolesti ili povrede, cijela ekipa se dis-
kvalifikuje i udaljava sa takmicenja. Ekipa koja tokom staze odustane od daljeg rada na
stazi automatski se diskvalifikuje sa Takmicenja.

Ekipa koje svojevoljno ili neopravdano odustanu od takmicenja se ne uvrstavaju u kona-
¢an ukupni plasman i ne omogucuje im se izvrSenje preostalih zadataka i udaljava se sa
mjesta takmicenja. Odluku o udaljavanju donosi Stab takmicenja uz saglasnost Delegata
Predsjednistva SIFBiH-a.

Ekipa koja je udaljena sa mjesta odrzavanja takmicenja vraca se kuci prvim prijevoznim sred-
stvom. Stab takmicenja tom prilikom izdaje potvrdu da je ekipa slobodna, odnosno da je za-
vrsila takmicenje i da Stab od tog trenutka vise ne snosi nikakvu odgovornost za istu. Takode,
Stab na najbrzi i najpodesniji nacin obavjestava o svemu StarjeSinu ili Nacelnika jedinice iz
Cijeg je sastava doticna ekipa.

Kazne diskvalifikacije izrice Stab Takmicenja

Ekipa moze biti kaznjena diskvalifikacijom pod slijedecim uslovima:

- za koristenje prijevoznog sredstva tokom prelaska staze za prijevoz ucesnika ili opre-
me
za upotrebu nedozvoljenih elektronskih i optickih naprava, kao i ostalih pomagala
koja ne spadaju u standardnu opremu za takmicenje.
za konzumiranje nedozvoljenih stimulativnih sredstava, kao i konzumacija duhana,
droge i alkohola.
za tezu povredu discipline (Pod tezom povredom discipline podrazumjeva se izazi-
vanje nereda, javno vrijedanje clanova organa ili drugih ucesnika takmicenja, fizic-
ki napad i nanosenje fizickih ozlijeda pojedincima, namjerno unistavanje ili krada
opreme, namjerno paljenje Ssume, unistavanje materijalnih dobara kao i ostale kri-
minalne radnje)

Diskvalifikovana ekipa napusta takmicenje pod istim uslovima kao i ona koja je odustala od
takmicenja.

Predsjednistvo SIFBiH-a ne refundira troskove prijevoza ekipe koja je sa samovoljno uda-
ljila ili je zbog diskvalifikacije udaljena sa takmicenje.

XI - ZALBENI POSTUPAK

Ukoliko ekipa tokom takmicenja primijeti nepravilnosti prilikom izvodenja pojedinih dis-
ciplina u smislu povrede Elaborata takmicenja i/ili ovog Pravilnika, ili ako smatra da je
prilikom izvodenja pojedinih disciplina oStecena od strane kontrolora, TK, druge ekipe ili
pojedinca, moze podnijeti zalbu i traziti da se odredena disciplina ponovi za jednu ili vise
ekipa i/ili da se na drugi nacin obesteti, a Sto ovisi o vrsti povrede discipline.
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Zalbu podnosi iskljucivo voda ekipe. Zalba se podnosi na propisanom obrascu (Prilog 06)
koji se dobija od Komisije za zalbe.

alba se podnosi predsjedniku Komisije najkasnije 30 minuta po dolasku na cilj, ukoliko se
alba odnosi na discipline sprovedene na stazi, odnosno 30 minuta nakon zavrsetka disci-
line koja se odvija van vremena predvidenog za stazu.

Zalba treba sadrzavati: opis povrede discipline u kojoj se nepravilnost dogodila, ko je po-
¢inio povredu discipline, odnosno pod Cijim uticajem je doslo do povrede discipline i koja
se mjera za otklanjanje povrede trazi.

Ekipa moze podnijeti zalbu i protiv druge ekipe ili pojedinca na takmicenju, ali samo u slu-
caju ako je doticna ekipa ili pojedinac onemogucio ili ostetio ekipu u izvodenju pojedine
discipline.

N<¢ N«
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Ekipe imaju pravo na uvid bodovanja i uporedbu svog rada s etalonom, ali ne i u kontrolu
radova drugih ekipa.

Nakon proglasenja ekipa se ne moze zaliti na izvrseno bodovanje, ali se moze na greske u
sabiranju bodova i to do 30 minuta nakon objavljivanja konacne bodovne liste.

Komisija za zalbe raspravlja o zalbi i svoju odluku prosljeduje na provodenje Takmicarskoj
komisiji.

Zalbe koje se odnose na organizacioni i tehnicki dio podnose se Starjesini Staba koji iste
razmatra zajedno sa Stabom, Delegatom Predsjednitva SIFBiH-a i podnosiocem Zalbe.

XIl - CEREMONIJE | OBILJEZJA

lzvidacka takmicenja iz kalendara akcija SIFBiH-a, otvaraju i zatvaraju se svecanim postro-
javanjem, podizanjem drzavne zastave uz intoniranje drzavne himne.

Stab takmicenja i domacin su duZni predvidjeti protokol, a njemu dio za pozdravne rije-
Ci predstavnika Organizatora, predstavnika lokalne zajednice, predstavnika Predsjednistva
SIFBiH-a ukoliko je prisutan, te drugih zvanica (donatora...).

Znakovi SIFBIH-a i WOSM-a moraju biti istaknuti na vidnom i prikladnom mjestu u taboru,
odnosno u cvrstom objektu gdje ucesnici takmicenja borave.

Stab takmicenja mora osigurati dostojanstven i primjeren nacin upotrebe znakova i zastava
prema Pravilniku o protokolu i ceremonijama.

XIll - OSTALE NAPOMENE

Stab je duzan da izradi program boravka za uredno i blagovremeno prijavljene vode puta/
pratioce.

Uz licni pristanak, Voda puta moze na zahtjev Staba, biti angazovan za potrebe Staba. Od-
luku o opravdanosti angazovanja donosi Starjesina takmicenja.

Tokom takmicenja Stab moze da omoguci ucesnicima takmicenja da u Knjizi utisaka upisu
svoja zapazanja o samom takmicenju ili pojedinim njegovim dijelovima.

Clanovi Staba, komisije i druge osobe koje su angazovane u organizaciji takmicenja, tokom
cijelog toka takmicenja moraju nositi pripadajuce oznake takmicenja (amblem i karticu

duznosti koju obavljaju) i jednoobrazne majice i izvidacku maramu oko vrata.

Izvidacka takmicenja, akcije SIFBiH-a su otvorenog karaktera koju mogu posjetiti izvidaci
koji nisu ucesnici akcije, roditelji ucesnika, prijatelji organizacije, stanovnici lokalne sredine
i druge zainteresovane osobe u vremenu kada to kucni red i satnica takmicenja predvida.
Posjetioci su duzni da postuju kucni red, dnevnu zapovijest-satnicu takmicenja, uputstva i
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obavjestenja Staba takmicenja.

Bez odobrenja Starjesine takmicenja, niko ne moZe da neovlasteno posjeti tabor (objekat)
takmicenja, vrsi snimanje ili uzima izjave od ucesnika takmicenja.

Bez odobrenja StarjeSine takmicenja, niko ne moZe da neovlasteno posjeti mjesto (pro-
stor) na kome je smjesten Stab, takmicarska komisija ili osoblje koje pomaZe u realizaciji
takmicenja.

Starjedina takmicenja ima obavezu i pravo da zastiti sve ¢lanove Staba, takmicarske komi-
sije ili osoblja od bilo kakvih nenajavljenih posjeta, pritisaka i slicnih neprijatnih situacija.
UcCesnici su duzni da vode racuna o opremi koju dobiju na koristenje od organizatora ili
izvrSnog organizatora/domacina. Svaki gubitak ili oStecenje opreme ucesnik ili njegova je-
dinica mora nadoknaditi.

U slucaju trajnog prekida takmicenja (iz bilo kog razloga), smatrat ce sa da je takmicenje
odrzano ukoliko je realizovana najmanje jedna trecina planiranih disciplina. Na osnovu
realizovanih disciplina proglasit Ce se i rezultati takmicenja.

Izvidacka takmicenja se ne mogu produziti preko planiranog vremena, osim u slucaju da
se zbog viSe sile mora odloziti povratak ekipa kucama. U tom slucaju Stab takmicenja hitno
obavjestava roditelje ucesnika putem StarjesSina njihovih maticnih jedinica.

Delegat takmicenja je duzan pratiti realizaciju satnice takmicenja.

Stab, Takmicarska i Komisija za zalbe su duzni da tokom takmicenja koriste jedinstvene
obrasce, kako je to predvideno u ovim Pravilima i Propozicijama takmicenja. Prilog sa
obrascima predstavlja sastavni dio ovih Pravila | Propozicija.

Propozicije takmicenja se ne mogu mijenjati u toku takmicenja.

Tumacenja Elaborata tokom takmicenja daje Takmicarska komisija u skladu sa ovim Propo-
zicijama.

Prijedlog za izmjenu ili dopunu Pravila, Propozicija i Etickog kodeksa mogu dati clanovi

organizacije i njihove jedinice. Prijedlog se u pisanom obliku dostavlja Nacelstvu SIFBiH-a.

U situacijama koje nisu obuhvacene ovim Propozicijama, Stab takmicenja i Delegat SI-
FBiH-a donose odluke i u izvjestajima predlazu dopunu Pravilnika.

Nacelstvo Saveza je duzno da na zvanicnoj internet prezentaciji Saveza izvidaca FBiH ista-
kne poseban dio koji se odnosi na Takmicenja koja su uvrstena u kalendar akcija, koji sa-
drzi:

Pravila, Propozicije Takmicenja,

Elaborat (odmah po raspisivanju),

Izvestaj (odmah po odobrenju PredsjedniStva SIFBiH-a),

Skenirane kopije etalona Takmicarske komisije,

Skenirane kopije najboljih radova iz oblasti topografije,

Galeriju fotografija sa takmicenja,

oOv e wN e

XIV - PLASMAN | NAGRADE

Svaka ekipa koja je zavrsila takmicenje dobija diplomu, svoju bodovnu listu, radove koji je
izradila tokom takmicenja i zbirnu bodovnu listu iz konkurencije i kategorije u kojoj je uce-
stvovala, kao i kopije etalona koje je izradila takmicarska komisija.

Materijal svake ekipe se prije vracanja ekipama skenira i zajedno sa ostalim materijalima,
zadacima, fotografijama arhivira u PDF formatu arhivi Organizatora takmicenja i SIFBiH-a.
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Svakom ucesniku se u ¢lansku knjizicu upisuje ucesce na takmicenju.

Ukupan plasman se odreduje zbirom bodova svih Elaboratom i Pravilnikom predvidenih
takmicarskih disciplina. Konacan plasman za svaku kategoriju posebno saopstava Takmi-
Carska komisija na kraju takmicenja.

Pobjednik se proglasava na osnovu ostvarenih rezultata za svaku kategoriju posebno.

Za osvojena prva tri mjesta u ukupnom plasmanu patrole se po kategorijama nagraduju
adekvatnim nagradama.

Izvidacka Liga - Ekipe koje ne ostvare vise od 65% ukupnih bodova propozicijama predvi-
denih zadataka ne mogu biti plasirane na prva tri mjesta u ukupnom poretku. Ekipe koje
ne uspiju ostvariti vise od 50% ukupnih bodova izvedenih zadataka se i ne uvrStavaju u
konacan plasman ekipa. U ukupne bodove izvedenih zadataka ne ulaze negativni bodovi
zaradeni prekoracenjem dozvoljenog vremena za prolazak staze, ali ulaze svi ostali nega-
tivni bodovi.

XV - IZVESTA]

Organizator je duzan dostaviti Predsjenistvu SFBiH-a izvjestaj najkasnije 30 dana od zavr-
Setka izvidackog takmicenja koji treba da sadrzi slijedece dijelove:

IzvjeStaja Staba

lzvjeStaja Takmicarske Komisije

lzvjeStaja Komisije za zalbe
IzvjeStaj Staba treba da sadrzi slijedece elemente:

Uvodni dio iz Elaborata (mjesto, vrijeme, naziv domacina i sl.),

Prezime, ime i osnovni podaci o Starjesini i Nacelniku Staba,

Sastav Staba,

Podaci o ishrani tokom takmicenja (jelovnik, nacin spremanja i sl.),

Podaci o ucesnicima takmicenja (nazivi maticnih jedinica ekipa, imena ekipa i mjesta
odakle dolaze - po konkurencijama i kategorijama),

Problemi u radu,

Podaci o bezbjednosti takmicenja,

Podaci o sprovedenim mjerama protivpozarne zastite,

Podaci o zdravstvenoj zastiti,

Izvjestaj Takmicarske komisije treba da sadrzZi slijedece elemente:
1. Sastav takmicarske komisije
2. Bodovne liste (po kategorijama)
3. Opis realizacije takmicenja (po kategorijama),
4. Eventualni problemi u radu,
5
6

ks wnN =
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. Prijedlozi za dalji rad i unapredenje programskog djela ove akcije.

. Skenirane etalone i najuspjesnije topo radove
IzvjeStaj Komisije za Zalbe treba da sadrzi slijedece elemente:
Sastav Komisije za zalbe,
Nacin rada Komisije
Podnesene zalbe sa kracim opisom, reagovanje i zakljucak Komisije za zalbe po sva-
koj podnesenoj zalbi,

4. Prijedloge za dalje rad

IzvjeStaja Delegata PredsjedniStva SIBiH-a

wnN =
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Delegat svoj izvjestaj podnosi Predsjednistvu SIFBiH-a, ali je duzan dostaviti ga Organizato-
ru takmicenja kako bi ga imao na uvid prije predavanja svog konacnog izvjestaja
Izvestaj Delegata Predsjednistva S| FBiH sadrzi slijedece elemente:

1. Prezime, ime i osnovni podaci o Delegatu,
Vrijeme i opis boravka Delegata na terenu i tokom odrzavanja takmicenja,
Opis ispunjenosti opstih uslova za nesmetano odrzavanje takmicenja,
Opis opstih uslova datih u Konkursu za izbor domacina i u Elaboratu takmicenja
Opis kontrole bezbjednosti, zdravstvene zastite ucesnika takmicenja,
Opis pracenja regularnosti takmicenja,
Opis uzroka i nacina privremenog ili stalnog prekida takmicenja,
Opis kontakata i konsultacija sa Predsjednikom i Nacelnikom SIFBiH-a
9. Prijedlog za rad i unaprijedenje
U cilju daljeg pracenja i unaprijedivanja organizacije takmicenja, Nacelstvo Saveza navede-
ne i izdvojene primjedbe, prijedloge, ideje i probleme posebno evidentira i nakon analize
daje konkretne prijedloge za poboljsanje rada na ovom polju.

© N O S WN

XVI - ZAVRSNE ODREDBE

Prilikom izrade ovog pravilnika koristeni su Elaborati, pravilnici i iskustva: DIV i DION - Sa-
vez izvidaCa Hrvatske, DIV - Savez lzvidaca Srbije, JIPV Ratko Vujevi¢ Coce - Savez izvidaca
Jugoslavije, ZOT-a Savez izvidaca grada Zenica, Elaborati | propozicije takmicenja SIFBiH-a
i njegovih clanica
Sastavni dio ovog Pravilnika Cine:

Prilog 01 - Zadaci - opis tumacenje bodovanje

Prilog 02 - Prijavni obrazac

Prilog 03 - Patrolni list

Prilog 04 - Lista prolaska ekipa

Prilog 05 - Koverta za vanredne situacije Prilog 06 Obrazac za zalbe
Pravila organizovanja i Propozicije izvidackog takmicenjima u SIFBiH-a usvojilo je Predsjed-
nistvo SIFBIH, na Sjednici, odrzanoj u Sarajevu, dana 09.03.2024. godine te prestaju da vaze
ranija usvojena Pravila organizovanja i Propozicije.

Sarajevo, 09.03. 2024. godine

Predsjednik SIFBIH
Zagorcic Nermin - Pako
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PRILOG 01

ZADATCI — OPIS, TUMACENJE I BODOVANJE

PREDZADATAK

Temu predzadatka odreduje organizator takmicenja, a obavjestava patrole putem elaborata takmicenja (vo-
dedi raCuna da predzadatak ne iziskuje veca finansijska sredstva).

Predzadatak se boduje sa 50 bodova i to:
a) predaja predzadatka 20 bodova

b) opsti dojam, orginalnost, mastovitost, zabavnost 30 bodova

PRONALAZAK KONTROLNIH STANICA NA KARTI

Svaka ekipa od Takmicarske komisije (u daljem tekstu TK) na startu dobiva fasciklu sa topografskom kartom
1:50000 ili 1:250000 (ili kvalitetnom kopijom karte) i zadatak za odredivanje kontrolnih stanica ka karti (kon-
strukcija staze)

Sve ekipe istovremene startaju sa odredivanjem Kontrolnih stanica (u daljem tekstu KS) na karti, ali Takmicar-
ska komisija moze odrediti da ekipe Salje na stazu u razmaku od 10-20 minuta, Sto ovisi od odredene staze |
rasporeda zadataka na kontrolnim tackama. Takmicarska komisija vodama pojasnjava nacin starta na prvom
sastanku voda ekipa i TK.

Vrijeme pronalaska KS na karti je maksimalno 45 minuta i ulazi u predvideno vrijeme na stazi.

Ekipa po zavr3etku ucrtavanja KS predaje rijeSene zadatke ¢lanu TK. U slu¢aju da ekipa ne ucrta sve KS (ili ih
pogre3no ucrta) ¢lan komisije ucrtava ispravno polozaj KS i Salje ekipu na stazu.

Posle 60 minuta, ukoliko ekipa nije zavrsila rjeSavanje zadataka na topografskoj karti, predsjednik ili odredeni
¢lan TK provjeravaju i boduju tacnost pronadenih KS. Nakon evidentiranja pronadenih i ucrtavanja neprona-
denih KS i bodovanja ekipa se pusta na stazu.

Ukoliko pregled traje vise od 10 minuta ekipi se zaracunava “mrtvo” vrijeme. (vidi odjeljak Mrtvo vrijeme)

Smatra se da je KS tacno odredena ako je na karti razmere 1:25000 ili 1:50000 ucrtana u krugu poluprecnika

1 milimetar, a Ciji je centar KS odredena zadatkom.
Polozaj KS na karti se odreduje:

- koristeci iskljucivo elemente karte,
- sve mjere zadaju se u standardnim jedinicama (metar, kilometar, stepen, minut, sekunda, hiljaditi i sl).
- dozvoljeno je koriséenje azimuta, kontraazimuta i udaljenosti, presjeka azimuta, presjeka duzina (se-

- svi uglovi i udaljenosti moraju biti jednoznacno odredeni i mjerljivi na karti,
- dozvoljeno je zadatkom vezati po dvije KS najvise 2 (dva) puta.
Zadatkom odredene KS za ovu disciplinu moraju odgovarati stvarnim KS, koje e ekipa traZiti na terenu.

Ostecenje ili gubitak karte ekipa je duzna nadoknaditi organizatoru. Ukoliko ekipa izgubi ili oSteti topografsku
kartu, TK nije duzna da im obezbijedi drugu.

Ekipa ne smije da koristi topografske karte (ili isjeCke topo karte) koje nisu ovjerene od strane TH ili topograf-
ske karte drugih razmjera terena gdje se odrzava talmicenje.

Bodovanje: Pronadena KS na karti 20 bodova.

PRONALAZAK KS U PRIRODI

Maksimalno dozvoljeno vrijeme za prelazak staze odreduje TK na osnovu utvrdenih elemenata na terenu,
duZine staze i zadataka koji se imaju izvrsiti tokom prelaska staze i o tome izvjeStava ekipe pismeno u do-
kumentu “zadatci na stazi”. Prekoracenje dozvoljenog vremena povlaci dva negativna boda za svaku minutu
prekoracenja.

Duzina staze i visinska razliku mora biti prilagodena starosnim kategorijama takmicara.
Za kategoriju poletarca i pCelica staza je duzine do 8 kilometara putne duZine(+/-10% odstupanja), sa visin-
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skom razlikom do 200 metara. Staza se prelazi u jednom danu i ima od 5 do 8 KS. Maksimalno dozvoljeno
vrijeme za stazu (prelazak i rad svih zadataka) je 6 sati

Za kategoriju mladih izvidaca i planinki staza je duZine do 12 kilometara putne duzine (+/-10% odstupanja), sa
visinskom razlikom do 400 metara. Staza se prelazi ujednom danu i ima od 5 do 8 KS. Maksimalno dozvoljeno
vrijeme za stazu (prelazak i rad svih zadataka) je 8 sati

Za kategoriju starijih izvidaca i planinki staza je duzine do 14 kilometara putne duzine (+/10% odstupanja) za
jednodnevna takmicenja i do 20 km (za dvodnevno takmicenje), sa visinskom razlikom do 500 metara. Uku-
pan broj KS je od 5 do 10. Maksimalno dozvoljeno vrijeme za stazu (prelazak i rad svih zadataka) je 8 sati za
jednodnevnu stazu i 14 sati za dvodnevnu stazu.

U vrijeme za prelazak staze ulazi vrijeme potrebno za rjeSavanje zadatka na karti, vreme potrebno da ekipa-
prede stazu, vrijeme boravka na KS ukljucujuci i potrebno vreme za izvrSenje svih zadataka.

Vrijeme na stazi pocinje od primanja kovertiranog zadatka na startu od strane vode patrole i traje do predaje
svih izvrSenih zadataka i radova Takmicarskoj komisiji na cilju.

Naknadno predani radovi i izvrSeni zadaci ne boduju se. Predsjednik TK ili njegov zamjenik na cilju zajedno
sa vodom ekipe provjerava prijem predanih radova.

Ekipa je duzna da dode na sve KS, po brojcanom redosledu, od najniZzeg broja prema najvecem.

Ukoliko ekipa preskocCi neku KS, tj. ode najprije na KS sa viSim brojem, moze nastaviti stazu dalje, ali nema
prava da se vrati na promasenu KS sa nizim brojem i ne dobija bodove za njeno nalazenje kao ni za zadatke
koji se na njoj obavljaju.

Po dolasku na KS ekipa se mora prijaviti kontroloru ili ne sme boraviti na KS u krugu od 100 metara.

Kao vreme ulaska ekipe na KS uzima se momenat kada se kompletna ekipa postroji i izvidackim pozdravom
pozdravi kontrolora na toj KS.

Ekipi se priznaje pronalazak KS ako je kontrolor upisao dolazak ekipe na KS u listu kontrolore i kontrolnu listu
ekipe. Ukoliko ekipa ne preda na cilju prolaznu listu nece joj biti priznat pronalazak KS.

Sve Kontrolne stanice su "zive” (prisustvo kontrolora) i povezane su radio-vezom ili internom grupom mobil-
nih telefona sa Stabom i takmicarskom komisijom (traserom).

Svaka KS mora biti vidljivom sa svih prilaznih putova najmanje 50 metara
Organizator moze traziti i ucrtavanje oznaka na KS ukoliko je to predvideno zadatkom na stazi.

U slucaju da ekipa ne pronade kontrolora na KS (kontrolor povucen ili se udaljio prije predvidenog vremena ili je
KS pogresno pozicionirana), duZna je napraviti selfie kompletne ekipe za markantnim objektom na KS u pozadini.

Selfie se uz pismeni opis cijelog slucaja predaje TK najkasnije 30 minuta nakon dolaska na cilj. Ekipi se na
opravdan zahtjev, o cemu odlucuje TK, omogucuje naknadna izrada svih zadata sa sporne KS te im se pri-
znaje pronalazenje sporne KS u prirodi. Vrijeme prelaska staze ekipe izmedu polaska s prethodne i dolaska
na slijedecu KS se utvrduje kao prosjecno vrijeme prelaska svih ekipa tim dijelom staze uvecano za vrijeme
utroseno na naknadno izvrSavanje zadataka sa sporne KS.

Ukoliko ekipa ne pronade tri ili viSe KS diskvalificira se iz takmnicenja i ne uvrstava u konacan plasman.

Bodovanje:

Minut zakasnjenja u odnosu na planirano vreme za prelazak staze -2 boda

Pronadena KS na terenu 80 bodova
SKICA KS

Skica KS predstavlja jednostavan i pregledan crtez odredenog terena izraden slobodnom rukom u pribliznom
razmjeru s oznacCavanjem sjevera i topografskim elementima (veliCine, pravci, udaljenosti, visine), odredenim
priblizno odoka, uz upotrebu busole, a bez upotrebe topografskog pribora, Sto znaci da objekti i povrsine ne
moraju biti potpuno precizno ucrtani, ali zato se na skicu moraju upisati tacni azimuti u odnosu na odredenu
stajnu tocku.

Skica terena sadrzi najvaznije objekte i druge pojave vidljive sa jedne stajne tacke na KS u poluprecniku do
50-100 metara (u zavisnosti od vidljivosti). Skica terena se radi u razmeri 1:500 do 1:1000.

Radijus u kome Ce se crtati skica odreduje TK i navodi u zadatku zajedno sa razmjerom. Radijus se racuna u
odnosu na centar baze, a ne u odnosu na stajnu tacku.

Pri ocjenjivanju crtez skice se usporeduje sa etalonom.
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Bodovanje:

Za skicu terena ekipa moze dobiti 100 bodova
orijentacioni odnosa bodova za pojedine elemente:
za pribliznu tacnost i pridrzavanje zadanog razmjera i azimuta, pravilnu orijentaciju

i u razmjeru predstavljanje udaljenosti objekata, komunikacija i pOVISIiNG - do 30 bodova
za unosenje objekata, pravilno predstavljanje komunikacija,

vodenih tokova, povrsina do 40 bodova
- za pravilno predstavljanje konfiguracije terena do 20 bodova
- za unosenje posebnih topografskih znakova, legenda 5 bodova
- za graficku obradu, urednost, estetiku. do 5 bodova

Takmicarska komisija zadrzava pravo promjene orijentacionog odnosa bodova zavisno od konkretnog zada-
nog zadataka.

Izohipse se oznacavaju numericki u relativnoj vrijednosti u odnosu na referentnu nultu visinu koja prolazi
kroz stajnu toCku. Sve ostale izohipse se oznacavaju brojem i predznakom + ili -ovisno da li teren “raste” ili
“pada”.

U slucaju nepridrzavanja zadanog razmjera skice ili u slucaju da nije ucrtavanja vecina (80%) markantnih i
jasno vidljivih objekata, povrsina, vodenih tokova i komunikacija, skica se boduje s 0 bodova. Bez ucrtanog
sjevera ili s ucrtanim sjeverom Cija je greSka veca od 15 stepeni, bez naznacenog razmjera, legende, te bez
ucrtanih i upisanih azimuta karakteristicnih objekata skica dobiva 0 bodova.

Oznaka za sjever mora biti obiljeZena sa S” (latinicom), “C” (Cirilicom) ili “,N" (medunarodna oznaka).

Skica KS se izraduje na ovjerenom bijelom papiru (format A-4).

Na skici mora biti naznaceno ime ekipe ili startni broj, u suprotnom ne dobiva bodove.

Rad se ne ocjenjuje u stavci “konfiguracija terena” ako nije ucrtana ekvidistanca, kako broj¢ano uz izohipse
tako i na dnu crteza.

Vrijeme izrade skice nije ograniceno i ulazi u vrijeme za prelazakstaze.

Na poledini papira na kome se izraduje skica KS mora postojati lista bodovanja ovog materijala uz potpis

clana Komisije koji je bodovao Skicu KS.

SKICA DIJELA PUTA

Skica dijela puta sadrzi najvaznije objekte i druge pojave vidljiva sa staze u pojasu od 50-100 metara (odre-
deno zadacima na stazi) sa svake strane puta kojim je ekipa prosla (objekti na stazi i pored nje, komunikacije,
vodotoci, naselja, elementii nazivi, konfiguracija terena, povrsine). Staza Cija se skica crta ne smije biti duza
od 10 kilometara, a crta se izmedu najvise Cetiri KS. Radi se u razmjeru do 1:5000 - 1:12500.

Bodovanje:

Za skicu dijela puta ekipa moze dobiti 200 bodova
Orjentacioni odnosa bodova za pojedine elemente:

- za pribliznu ta¢nost udaljenosti KS, njihovo predstavljanje u razmjeru,
njihovu pribliznu orjentaciju, priblizno razmjerno predstavljanje objekata,

komunikacija, povrsina, vodotokova do 60 bodova
- za priblizno tacno unoSenje objekata, komunikacija, vodenih tokova, povrsina - do 70 bodova
- za pravilno ocjenjivanje i ucrtavanje konfiguracije terena do 40 bodova
- za pravilno ucrtavanje posebnih oznaka, topo znakova, ucrtavanje legende - do 15 bodova
- za graficku obradu i estetiku do 15 bodova

Takmicarska komisija zadrZava pravo promjene orjentacionog odnosa bodova zavisno od konkretnog zada-
nog zadataka.

Na skici dijela puta visina terena se oznacava u apsolutnoj vrijednosti u odnosu na nivo mora, i to numericki
sa strane izohipse.

Oznaka za sjever mora biti obiljezena sa “S” (latinicom), “C” (Cirilicom), ili ,N” (medunarodna oznaka).

Skica dijela puta ne dobiva bodove ako nije ucrtan sjever ili je ucrtan sa pogreskom vecom od 15 stepeni, ako
nije ucrtana legenda, nije upisan razmjer.
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Na radu mora biti naznaceno ime ekipe ili startni broj, u suprotnom ne dobiva bodove.

Ekvidistancija mora biti naznacena na dnu crteza, uz naznacene numericke vrijednosti visine uz svaku izohip-
su, u suprotnom skica dijela puta u stavci “konfiguracija terena” ne dobiva bodove. Skica se ne ocjenjuje i ako
nije ucrtano vise od 50% objekata, komunikacija, povrsina, vodenih tokova uz put kojim je ekipa prosla, te ako
se skica ne pridrzava razmjera. Pri ocjenjivanju skice dijela puta, crtez ekipe se usporeduje sa etalonom. KS
na skici moraju biti spojene ravnom crtom prema brojéanom redoslijedu KS, uz upisanu udaljenost i azimute
izmedu susjednih KS, i to tako da se azimut odreduje sa KS sa nizim rednim brojem prema susjednoj KS sa

visim rednim brojem. Skica ne dobiva bodove ako izostaju navedeni azimuti, udaljenosti i ravne linije.
Skica dijela puta se izraduje na ovjerenom bijelom papiru (format A-4).

Na poledini papira na kome se izraduje skica dijela puta mora postojati bodovna lista, uz potpis ¢lana Takmi-
Carske komisije koji je bodovao zadatak.

SKICA POD UGLOM - PANORAMSKA SKICA

Skica pod ugom crta se sa jedne stajne tacke (pozeljno je da to bude KS) pod odredenim uglom (izmedu
dva azimuta). Ugao zadaje TK i ne smije biti veCi od devedeset stepeni. Tokom crtanja dozvoljeno je mjerenje
azimuta, ali ne i duzina kretanjem po terenu bilo kojeg clana patrole. Duzine se odreduju procjenjivanjem. Pri
ocjenjivanju crtez skice se usporeduje sa etalonom.

Bodovanje:
Za skicu terena pod uglom ekipa maksimalno moze dobiti 100 bodova
- Za pribliznu ta¢nost zadane razmjere i azimuta pravilno
mjerno predstavljanje objekata, komunikacija i povrsina 20 bodova
- Za unosenje i pravilno predstavljanje objekata, komunikacija, vodenih tokova i povrsina 30 bodova
- Za pravilno predstavljanje konfiguracije terena 30 bodova
- Za unosenje posebnih topografskih znakova, legendu 10 bodova
- Za graficku obradu, urednost, estetiku 10 bodova

Takmicarska komisija zadrzava pravo promjene orijentacionog odnosa bodova zavisno od konkretnog zada-
nog zadataka.

Izohipse se oznacavaju brojcano u relativnoj vrijednosti u odnosu na referentnu nultu visinu koja prolazi kroz
stajnu tacku. Sve ostale izohipse se oznacavaju brojem sa strane izohipse i predznakom + ili —zavisno da li
teren ,raste” ili ,pada”. U slucaju ne pridrzavanja zadane razmjere skice, bez ucrtanog sjevera, bez naznace-
nog mjerila, legende te bez ucrtanih i upisanih azimuta karakteristicnih objekata skica dobija 0 bodova. Za
neucrtano 50 % i vise objekata, komunikacija, vodenih tokova i povrsina, rad dobija 0 bodova. Skica mora po-
sjedovati ime ekipe ili startni broj u suprotnom ne dobija bodove. Rad se ne ocjenjuje u stavci ,konfiguracija
terena“ ako nije ucrtana ekvidistancija, kako brojcano uz izohipse tako i na dnu crteza.

Oznaka za sjever mora biti obiljeZzena sa “S” (latinicom), “C” (¢irilicom), ili ,N” (medunarodna oznaka).

Skica pod uglomse izraduje na ovjerenom bijelom papiru (format A-4).

Na poledini papira na kome se izraduje skica pod uglom mora postojati bodovna lista, uz potpis ¢lana Takmi-
carske komisije koji je bodovao zadatak.

KROKI KS

Kroki je detaljan i precizan plan manjeg dijela zemljista izraden u krupnom razmjeru uz upotrebu topograf-
skih pomagala (kompasa, trokuta, uglomjera, mezbana (metarske vrpce) , Sestara i ...).

Radi se sa dvije ili viSe stajnih tacaka koje se ucrtavaju na crtez.

Svi objekti na terenu moraju biti precizno izmjereni, orijentisani i ucrtani u zadanom razmjeru. Ucrtavaju se
iskljucivo nepokretni objekti na terenu, a nije potrebno unositi vrijednosti uglove i udaljenosti.

Izohipse se oznacavaju numericki u relativnoj vrijednosti u odnosu na referentnu nultu visinu koja se ucrtava
kroz stajnu tocku.

Sve ostale izohipse se oznacavaju brojem sa strane izohipse i sa predznakom + ili -, ovisno da li teren pada
ili raste. Kroki se crta u radijusu od 20 do 80 metara i razmjeru od 1:200 do 1:800. U kroki se objekti ucrtavaju
vlastitim topografskim znacima za koje se mora dati legenda, u suprotnom kroki se ne ocjenjuje.

Kroki KS se izraduje na overenom belom papiru (format A-4).
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Bodovanje:

Za izraden kroki ekipa moze dobiti do 150 bodova
Orijentacioni odnosa bodova za pojedine elemente:
- orjentacija i mjerilo krokija i objekata do 45 bodova
- objekti, komunikacije, vodeni tokovi, povrsine do 55 bodova
- konfiguracija terena do 20 bodova
- izbor stojnih tacaka pri krokiranju do 10 bodova
- oznake na krokiju, topografski znaci, legenda do 10 bodova
- izgled, graficka obrada, urednost, estetika do 10 bodova

Takmicarska komisija zadrzava pravo promjene orijentacionog odnosa bodova zavisno od konkretnog zada-
taka koji se boduje.

Preciznost se odreduje preklapanjem krokija i etalona. Bez ucrtanog ili krivo ucrtanog sjevera sa greskom
vecom od 15 stepeni ekipa dobiva 0 bodova. U slucaju nepridrZzavanja zadanog razmjera za Citav kroki rad
dobiva 0 bodova. Kroki bez oznacenog razmjera i legende dobiva 0 bodova. Za neucrtano 50% ili visSe objeka-
ta, komunikacija, vodenih tokova i povrsina, rad dobiva 0 bodova. Rad se ne ocjenjuje u stavci “konfiguracija
terena” ako nije ucrtana ekvidistanca, kako brojc¢ano uz izohipse tako i na dnu crteza. Rad mora posjedovati
ime ekipe ili startni broj ili Sifru ekipe, u suprotnom dobiva 0 bodova.

Oznaka za sjever mora biti obiljeZzena sa “S” (latinicom), “C” (Cirilicom), ili ,N” (medunarodna oznaka).
Kroki KS se izraduje na ovjerenom bijelom papiru (format A-4).

Na poledini papira na kome se izraduje Kroki mora postojati bodovna lista, uz potpis clana Takmicarske ko-
misije koji je bodovao zadatak.

PROFIL TERENA

Profil terena je crteZ presjeka terena po zamisljenoj liniji koja spaja dvije zadane tacke, uraden u zadanim
mjerilima.

Profil se izraduje tako da se odreduju i ucrtavaju tacke presjeka sa svim izohipsama koje sjeCe zamisljena
linija, da bi se na kraju tacke presjeka povezale ravnom linijom. Tacke presjeka pri tome moraju ostati slobod-
ne. Na profil terena se ucrtavaju presjeci s objektima, komunikacijama i vodenim tokovima, i to na posebnoj
liniji ispod ili iznad profila, topografskim znacima za koje se daje legenda.

Kod ucrtavanja presjeka s objektima i komunikacijama ucrtava se sredina topografskog znaka.

Profil terena se mozZe crtati izmedu najviSe Cetiri tacke, ukupne duzine ne viSe od 8 kilometara sa najvise 80
presjeka s izohipsama i topografskim znacima. Bodovanje je postotno, a boduju se samo ispravno ucrtane tacke.
Tacno ucrtana tacka je tacka kojoj je tacno odredena visina, pri Cemu po horizontali ne odstupa viSe od jedan

milimetar s obzirom na tacno ucrtanu tocku. Ocjenjivanje se vrsi preklapanjem etalona sa pocetnom tackom
rada s ciljem poklapanja veceg broja tacaka.

Bodovanje:

Ekipa mozZe za crtez profila terena dobiti do 100 bodova
Orijentacioni odnosa bodova za pojedine elemente:

- za tacnost pri ucrtavanju visina i udaljenosti presjeka sa izohipsama, presjeka
sa komunikacijama, objektima, vodenim tokovima, povrsinama do 90 bodova

- za graficku obradu, legendu, estetiku do 10 bodova

U slucaju ne pridrzavanja razmjera (horizontalnog ili vertikalnog), ne naznacenih razmjera, ne naznacenih
krajnjih i pocetnih tacaka sa pripadajuc¢om visinom i njihovim koordinatama, ili ukoliko 50% tacaka nije tacno
ucrtano, profil dobiva 0 bodova. Bitno odstupanje od razmjera podrazumijeva odstupanje krajnje tacke u

odnosu na pocetnu prema etalonu 50 metara u razmjeru profila.

Zamjena mjesta krajnjih tacaka (obrnuto crtanje profila) takoder nosi 0 bodova. Na Profil mora biti uneseno
ili ime ekipe ili startni broj ili Sifru ekipe, u suprotnom ne dobiva bodove.

Profil terena izmedu zadatih taaka se izraduje na overenom milimetarskom papiru ili Cisti bijeli papir (for-
mat A-4).

Na poledini papira na kome se izraduje Profil terena mora postojati bodovna lista, uz potpis clana Takmicar-
ske komisije koji je bodovao zadatak.
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ZAOBIDI PREPREKE I UCRTAJ PUT

Na odredenom terenu ekipa samostalno prolazi put od jasno oznacenog ulaza, izmedu jasno oznacenih pre-
preke do takode oznacenog izlaza. Na terenu moze biti viSe ulaza i izlaza jasno oznacenih (Sto omogucava
nesmetan rad vise ekipa odjednom bez zadrzavanja). Kontrolor ekipi pokazuje jedan od ulaza (daje im onaj
koji mu je trenutno slobodan) i u kontrolni list kontrolne tacke i kontrolni list ekipe upisuje oznaku ulaza koju
je dodijelio ekipi. Ujedno im kaze koliko azimuta (ne viSe od 5 azimuta i duzina) moraju iskoristiti da stignu
do izlaza (ekipa bira izlaz koji hoce, naravno jedan od oznacenih).

Ekipa prema uputama kontrolora, krecuci se u koloni po jedan, krene od zadanog ulaza prema po svojoj volji
izabranog izlaza birajuci putanje i duzne tako da izbjegnu prepreke i na kraju svoju putanju ucrtaju na pred-
videnom papiru u zadanoj (u zadatcima na stazi) razmjeri.

CrteZ slobodnog puta kretanja po azimutima treba izraditi u zadanom razmjeru sa tacno ucrtanim udaljeno-
stima i azimutima te s oznacenim uglovima.

Tacnost prijelomnih tacaka na crtezu predenog puta se ocjenjuje preklapanjem skice sa etalonom pri cemu
se preklapa start i sjever.

U slucaju ne ucrtavanja sjevera, za ne upisivanje razmjera, vrijednosti uglova i udaljenosti na samom crtezu
ili u legendi, skica dobiva 0 bodova. Za nepridrzavanja zadanog razmjera crteza, te za izrazitu necitkost i ne-
urednost rad dobiva 0 bodova. Rad se ne ocjenjuje ako nije upisano ili ime ekipe ili startni broj ili Sifra ekipe.

U slucaju da crtez prelazi preko prepreka ucrtanih na etalonu takode je 0 bodova.
Maksimalan broj bodova 60 bodova
ZA LACNU UAALENOST oo do 30 bodova
za tacne uglove do 30 bodova

HOD PO AZIMUTIMA

Kretanje (hod) po azimutima je zadan azimutima i duzinama koje ekipa dobija prije pristupa zadatku. Staza
kretanja po azimutima se sastoji od Cetiri prijelomne tacke te izlaza. Maksimalan broj bodova koje ekipa mozZe
osvojiti u ovoj disciplini je 100 bodova. Svaka tacno odredena prelomna tacka donosi patroli 20 bodova.

Maksimalan broj bodova 50 bodova
72 SVaKU taCNU PrelomMNU TACKU ..o 10 bodova

CrteZ slobodnog puta kretanja po azimutima treba izraditi u zadanoj razmjeri sa tacno ucrtanim udaljeno-
stima i azimutima te sa oznacenim uglovima. Crtez kretanja po azimutima se izraduje nezavisno od uspjeha
prelaska staze kretanja po azimutima. Tacnost prelomnih tacaka na skici se ocjenjuje preklapanjem skice sa
etalonom pri Cemu se preklapa start i sjever. CrteZ se ocjenjuje postotno do prvegreske.

Maksimalan broj bodova 50 bodova
ZA LACNU UAALENOST oo do 25 bodova
ZA LACNE UGLOVE oot s e do 25 bodova

U slucaju ne ucrtavanja sjevera, za ne upisivanja razmjere, vrijednosti uglova i udaljenosti na samom crtezu
ili sa strane, skica dobija 0 bodova. Za nepridrzavanje zadane razmjere, te za izrazitu necitkost i neurednost
rad dobija 0 bodova. Rad se ne ocjenjuje ako nije upisano ime patrole ili startni broj.

SIGNALIZACIJA - SEMAFOR I MORZE

U ovom zadatku ucestvuju Cetiri ¢lana ekipe podijeljena na prijemnu i predajnu stanicu (po dvoje na svakoj
stanici), medusobno udaljene minimalno 50, a maksimalno 100 metara

Poruka se sastoji od 30 nevezanih slova ne uvrStavajuci slova ¢, ¢, dz, d, lj, nj, S, Z i brojeva. Poruke mogu biti
medusobno razlicite, ali moraju biti sastavljene o istog fonda slova.

Poruka je izradena na ovjerenom bijelom papiru i kontrolor je predaje ekipi neposredno pred pocetak rada.

Mjeri se samo tacnost prenesene poruke u zadanom vremenu. Vrijeme se mjeri od predaje pismene poruke
predajnoj stanici od strane kontrolora do predaje primljene poruke kontroloru na prijemnoj stanici.

Dozvoljena je slobodna podjela zadataka unutar ekipe.

Svako tacno preneseno slovo boduje se sa tri boda. Ukoliko je pogresno prenijeto 7 ili viSe slova po poruci ili
slova nisu unesena u predvidene kucice, ekipi se ne dodjeljuju bodovi za ovu disciplinu.

U slucaju da ekipa ne prenese cijelu poruku u maksimalno predvidenom vremenu, po isteku vremena primo-
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predaja se prekida, a ekipi se boduju do prekida prenesena slova. Slova moraju biti prenesena istim redosli-
jedom i istim redosljedom Citko upisana na posebno izradenom i ovjerenom bijelom papiru na kojem je za
svaki znak predviden prostor.

Na poledini papira na kome ekipa piSe prenesenu poruku mora postojati mesto za zbir bodova, potpis clana
Komisije koji je bodovao, naziv i startni broj ekipe.

Ispravnost prenesenih poruka pregledava TK, a kontrolor ne moze vrsiti pregled i saopstiti tacnost prijenosa.

Ekipa se diskvalificira ukoliko ne koristi medunarodne znakove semafora ili Morzea, te ako nakon upozorenja
nastavi s glasnim dovikivanjem na jednoj od stanica.

Signalizacija Semaforom ekipa 3alje pomocu signalnih zastavica u vremenskom intervalu do 90 sekundi (ka-
tegorija mladi izvidaci i planinke), odnosno 60 sekundi (kategorija stariji izvidadi i planinke).

Kontrolor mora tokom prijenosa poruke kod sebe imati etalon semafora — u cilju provere pravilnog slanja.
Maksimalan broj bodova 90 bodova

Signalizacija Morzeom ekipa 3alje svjetlosnim signalima (baterijska lampa) ili zvu¢nim (pistaljka) u vremen-

skom intervalu do 150 sekundi i za to moze maksimalno osvojiti 90 bodova. O Nacin slanja poruke morzeom
(zvulni ili svjetlosni signal) ekipe ¢e biti obavijeStene putem elaborata takmicenja.

Kontrolor mora tokom prijenosa poruke kod sebe imati etalon moryea - u cilju provere pravilnog slanja.
Maksimalan broj bodova 90 bodova

DNEVNIK O PREDENOM PUTU

lzvjestaj o izvrSenim izvidanjima i opazanjima na predenom putu ima za cilj pomoci brzom kretanju istom
stazom nekoj drugoj patroli, bez upotrebe karte, pa je od osnovne vaznosti opis same staze i objekata uz
nju, kao i podaci o pitkoj vodi, hrani, zaklonima i sl. Od vaznosti je i opis KS. Dio podataka u izvjeStaju koji se
odnosi na izvrSavanje zadataka sadrzi podatke o mjestu i vremenu izvrSavanja zadataka, kvaliteti izvrsenih
zadataka (po misljenju patrole) i sl. Dnevnik puta se vodi na dijelu staze na kojem se crta skica dijela puta i
sluzi kao njezina dopuna. U dnevnik puta se mogu unijeti i ostali podaci znacajni za ocjenjivanje, za tempo
kretanja patrole, vremenski uslovi, teSkoce i prepreke na stazi, mogucnost iskoriStavanja odredenih povrsina
za postavljanje tabora, naznacavanje najpogodnijih prilaza odredenim objektima i sl.

Za neupisano ime patrole ili startni broj te za izrazito necitak rukopis rad se boduje sa 0 bodova. Dnevnik puta

se izraduje u pisanom obliku na posebno izradenenom obrascu A4 (izvucene linije za laksi ispis) il ina tabku
karo papira. Listovi su numerisani.

Maksimalan broj bodova 150 bodova
- za opis puteva i strana svijeta 40 bodova
- za podatke o objektima na stazi 30 bodova
- za podatke o poSumljenosti, reljefu, vodenim tokovima i povrSinama 30 bodova
- za podatke o zaklonima i odmoristima 20 bodova
- za podatke o pitkoj vodi, hrani i naseljima 20 bodova
- za podatke o izvrSenim zadacima 5 bodova
- za urednost, Citkost, rukopis, naslove i potpise 5 bodova
TESTOVI

Iz svakog podrucja (poznavanje izvidacke organizacije, prve pomoci i topografije) se postavlja po 5 pitanja na
principu testa. Testove ekipa rjeSava kolektivno na odredenoj kontrolnoj tacki i odgovore pismeno predaje
kontroloru.

Vrijeme rjeSavanja testa ulazi u vrijeme staze i nije ograniceno.

Tacnost odgovora ocjenjuju ¢lanovi TK. Kontrolor ne smije na licu mjesta davati informacije ekipama o tac-
nosti uradenih testova.

U slucaju koristenja tehnickih pomagala i literature prilikom odgovaranja zadatka ekipi se ne priznaju bodovi
u ovoj disciplini.
Na poledini papira na kome se radi test mora postojati lista bodovanja i potpis clana Komisije koji je bodovao.

Maksimalan broj bodova 75 bodova
- za svako talno odgovreno pitanje ekipa mozZe dobiti 40 bodova
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PRVA POMOC PRAKTICNO

Ekipa znanje iz prve pomoci demonstrira prakticno. U pruzanju prve pomoci ucestvuje cijela ekipa, a ocjenju-
je strucna osoba, po mogucnosti ljekar.

Na odredenoj KS voda ekipe Zrijebom odabire zatvorenu kovertu sa prakticnim zadatkom.

Maksimalan broj bodova 100 bodova
- za svako talno odgovoreno pitanje ekipa moze dobiti 40 bodova
- pristup i pregled ozlijedenog te pravilnost izbora prirucnih sredstava - d0 15 bodova
- kvaliteta i stru¢nost ukazane pomoc do 35 bodova
- izvedba i funkcionalnost do 25 bodova
- priprema za prijevoz i prenosenje ozlijedenog do 15 bodova
- organiziranje i podjela rada unutar ekipe do 10 bodova

Potrebno znanje za reSavanje testa i prakti¢cne primene prve pomodi je:

- za kategoriju poletarca i pcelica iz Programa SluBiH 1-3 letova SIuBiH
- za kategoriju mladih izvidaca i planinki iz Programa SIuBiH 1-3 zvijezde
- za kategoriju mladih izvidaca i planinki iz Programa SIuBiH 1-3 krina

PANORAMSKI SNIMAK

Panoramski snimak KS predstavlja crteZz nekog dijela zemljista ili objekta izraden slobodnom rukom, onako
kako ga mi vidimo. Crta se grafitnom olovkom (tanjim, debljim linijama, sjenCenjem i sl.). Sa jedne stajne
tacke. Najbolji panoramski snimak KS boduje sa 60 bodova, a svaki slijedeci ima manje bodova (zavisno od
broja ekipa).

Maksimalan broj bodova 60 bodova

CVOROVI

U ovoj disciplini uCestvuju 3 ¢lana patrole. Vezu se slijedeci ¢vorovi: ribarski, prusikov, vrzina petlji (ladarski),
skracivaljka, mrtvi i ambulantni.

Nacin 01 - Ovaj nacin favorizovanje vezanja ¢vorova uvazavajuci njihovu prakticnu primjenu.

Cvorovi se vezu Stafetnim sistemom. Na pocetku ¢lanovi patrole se nalaze postrojeni jedan iza drugoga iza
startne linije. Prvi ¢lan na znak kontrolora tréi do poligona veze zadane Cvorove (ne vise od 4 u poligonu) tréi
natrag te dodirom ruke daje znak drugom clanu patrole da krene i staje na zacelje patrole. Drugi ¢lan trci
do poligona razvezuje ¢vorove i tréi nazad, 3 veZe zadane ¢vorov i tréi nazad i tako dalje. Kontrolor zaustavlja
vrijeme tek kada prvi ¢lan patrole razveZze zadnji ¢vor, Svaki ¢lan patrole mora jednom zavezati i odvezati
zadani cvor.

Startna linija je udaljena od poligona 5 metara. Svi ¢vorovi moraju biti zategnuti i pravilno vezani sto kontro-
lor evidentira.

Nacin 02 - Ovaj nacin vremenski krace traje, praktican je slucajevima veceg broja ekipa na takmicenju, ali se
prilikom vezanja ¢vorova ne favorizuje nacin primjene ¢vora.

Sva 3 ¢lana ekipe su postrojena ispred kontrolorana udaljenosti od 5 metara, naizmjenicno prilaze kontroloru
izvlaCe papir sa nazivom ¢vorova, vezu izvuceni ¢vor, proces ponavljaju 4 puta i vracaju se u vrstu.Vrijeme se
mjeri od starta prvog ¢lana po povratka 3 ¢lana u vrstu.

Nakon Sto se mjerenje vfemena zaustavi, kontrolor provjerava ispravnost svezanih ¢vorova i rezultat saop-
Stava patroli.

Bodovanje oba nacina

Maksimalan broj bodova 100 bodova
- za taCnost (svaki tacan ¢vor 5 bodova) 60 bodova
- za brzinu (samo ekipa koja ima sve ta¢no veyane ¢vorove) 40 bodova

Bodovanje za brzinu se vrsi prema slijedecoj formuli:

vrijeme patrole [sekunde]
broj osvojenih bodova = -------==--==-----ccmmoo x 40 (Rezultet ze zaokruZuje na cijeli broj)
najbolje vrijeme [sekunde]
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PALJENJE VATRE
Ucestvuju svi Clanovi patrole. Vatra se pali na unaprijed uredenom poligonu. Vatra je tipa piramida.

Organizator osigurava dovoljnu koli¢inu drva na jednom mjestu, ili se vatra pali na zemljistu oko kojega ima do-
voljno drva za sve ucesnike. Patrole imaju odredeno vrijeme za skupljanje drva, i ne moze biti krace od 5 minuta.
Kontrolor je duzan upozoriti patrole o vremenu, dvije i jednu minutu prije isteka dozvoljenog vremena vremena
za skupljanje drva. Vrijeme je zaustavljeno kad poslednji clan patrole pride predvidenom vatristu

Odmah nakon isteka vremena za skupljanje drva pocinje teci vrijeme za slaganje vatre koje iznosi 5 minuta.
Ako se prekoraci vrijeme za skupljanje drva, vrijeme prekoracenja se odbija od vremena za slaganje vatre.

Nakon 10 minuta kontrolor prekida slaganje vatre, te odmice patrole od vatrista. Prije signala za paljenje
vatre kontrolori su duzni pregledati vatre, kontrolor je duzan ukloniti sve grancice koje se nalaze iznad dopu-
Stene visine za slaganje vatre (40 centimetara).

Prije paljenja vatre patrole su postrojene sa iste strane poligona i na jednakoj udaljenosti. Na signal ,pali®
pristupaju sloZenoj vatri i pale je. Pri tome mogu zauzeti mjesta sa obje strane poligona prema vlastitom
nahodenju.

Poligon se sastoji od konopca rastegnutog na visini od 40 centimetara, koji oznacava dopustenu visinu za
slaganje vatre, te konopca rastegnutog na visini od 70 centimetara u horizontalnoj liniji sa prvim konopcem
kojeg treba pregoriti.

Ekipa ima na raspolaganju 5 Sibica za paljenje vatre. Prva Sibica se ne boduje, a svaka iduca potrosena Sibica
nosi dodatnih 5 sekudi na vrijeme patrole. Jedan ili viSe ¢lanova smiju doci sa druge strane svoje vatre kako bi

nego se vatra upali moZe se razgrnuti u svrhu potpaljivanja. Za prenos plamena koriste se iskljucivo Sibica.
Vrijeme se mjeri od znaka kontrolora ,pali“ do pregorjevanja konopca na visini od 70 centimetara.
Za svaku pridodanu grancicu nakon isteka dozvoljenog vremena za slaganje vatre ekipadobija dodatnih 20
sekundi kaznenog vremena. Premjestanje vatre nakon dozvoljenog vremena za slaganje vatre se kaznjava sa
dodatnih 30 sekundi, a u ponovljenom slucaju slijedi diskvalifikacija. Ekipa se diskvalificira ako koristi bilo
koje materijale osim prirodnog neobradenog drveta (npr. suha trava, liSce, SiSarke, papir, hemiski spojevi i sl.)
, te ako bilo kako obraduje drvo osim da ga usitnjava —lomi.

Maksimalan broj bodova 100 bodova

vrijeme patrole [sekunde]
broj osvojenih bodova = ---------------------mmm--——- x 100 (Rezultet ze zaokruzuje na cijeli broj)
najbolje vrijeme [sekunde]

PIONIRSTVO

Ekipa ima zadatak da u zadanom vremenu od drveta, uzadi i materijala koje dobije sagradi crtezom zadani
taborski objekat (npr. kapija, jarbol, klupa, rampa, klackalica i sl.), pri tome pravilno koristeci ¢vorove i nacine
za vezivanje drvenih konstrukcija (ukrsteno, paralelno i dijagonalno vezivanje).

Maksimalan broj bodova 100 bodova
- Za CvrstoCu konstrukcije do 50 bodova
- Za pravilnu upotrebu cvorova do 20 bodova
- Za pravilnu upotrebu materijala do 20 bodova
- Za estetiku i kreativnost do 10 bodova

POZNAVANJE BILJAKA
Ekipa je duzna za vrijeme prijelaza staze prvog dana sakupiti pet vrsta ljekovitih ili jestivih biljaka.
Prilikom dolaska na cilj prvoga dana ekipa predaje sakupljene biljke zalijepljene na ovjereni papir s ostalim

zadacima. Uz biljke treba navesti i pismeni opis svake biljke, njezinog cvijeta, ploda, lista te opce karakteristi-
ke, njen narodni naziv, nacin upotrebe, ljekovitost i jestivost biljke, nacin pripreme i sl.

Ukoliko ekipa preda vise od pet razlicitih vrsta biljaka boduje se samo prvih pet u herbariju. Neupotrebljive
biljke se ne boduju.

Bodovanje vrsi stru¢na osoba. Herbarij mora imati naziv ekipe, u suprotnom se ne ocjenjuje. Zasticeno bilje
se ne stavlja u herbarij, u suprotnom herbarij se ne ocjenjuje.
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Maksimalan broj bodova 100 bodova

- Za svaku hiljku ekipa moze dobiti do 20 bodova i to:
- za predanu upotrebljivu biljku 2 boda
- za poznavanje imena biljke 3boda
- za poznavanje karakteristika biljke, njezinog cvijeta, lista i ploda 5 bodova

- za poznavanje upotrebe biljke u ljekovite svrhe, njezinu upotrebu u
prehrani te nacin pripreme jela 10 bodova

IZRADA PRENOCISTA I PRIPREMA OBROKA

Prenociste se izraduje od priru¢nog materijalai cerada i/ili folija koje obezbjeduje organizator i sastoji se od
objekta za nocenje, unutradnjeg uredenje objekta (izrada kreveta, Satorski patenti) i uredenje terena za bivak
(izrada ognjista, patenata).

Komisija obiljeZzava Siru lokaciju za podizanje bivaka i duzna je da obezbedi priblizno iste uslove za podizanje
bivka svim ekipama u skladu sa taborskim pravilima.

Organizator takmicenja mora osigurati za izradu bivaka dovoljnu koli¢inu materijala za sve ekipe u slucaju
da ga nema na mjestu organiziranja bivka, ali i ekipa mora voditi racuna da ne osStecuje i ne unistava zeleni
pojas (stabla, grane i sl).

Kod ocjenjivanja uredenosti unutrasnjosti objekta za nocenje, ocjenjuju se samo funkcionalni patenti.
Maksimalan broj bodova za uredenje prenocista 180 bodova

- za izbor terena za prenociste do 40 bodova
- za podizanje objekta za nocenje (podizanje prenocista uz upotrebu
prirucnog materijala materijala koje su dobiveni od organizatora i

prakticna primjena najmanje 4 razlicita ¢vora do 70 bodova
- za uredenje unutrasnjosti objekta za nocenje do 60 bodova
- za uredenje okoline objekta za nocenje do 20 bodova

Na prenocistu ekipe spremaju kuhani obrok od sirovih namirnica koje dobivaju od organizatora na mjestu
bivka.

Maksimalan broj bodova za pripremanje kuhanog obroka 100 bodova
- iskoristivost svih dobivenih namirnica do 20 bodova
- za ukus I kvalitet kuvanog obroka do 30 bodova
- higijene spremljenog obroka do 20 bodova
- za koriscenje namirnica iz prirode do 30 bodova

Vrijeme za izradu prenociSta i pripremu hrane je ograniceno na tri sata i ono ne ulazi u vrijeme prelaska sta-
ze. Nakon isteka vremena zaduzeni ¢lan Takmicarske komisije prekida daljnju izradu prenocista i pripremu

obroka te pristupa ocjenjivanju izradenog zaklona i pripremljene hrane.

Izradu bivka i pripremu hrane ocjenjuju zaduZeni clanovi Takmicarske komisije. Ekipe pocinju izvrSavati ovaj
zadatak na cilju u trenutku isteka vremena potrebnog da ekipa sa zadnjim startnim brojem stigne na cilj u
predvidenom vremenu bez zakasnjenja, kako bi sve ekipe imale jednake uslove za izvrSenje ove discipline.

Ekipa je obavezna srusiti bivak, urediti vatriste i teren oko njega, u suprotnom se ne pusta na dalji tok takmi-

¢enja (ukoliko takmicenje traje 2 dana) ili ne dobiva bodove iz ove discipline + negativne bodove za povredu
discipline (ukoliko je takmiCenje 1 dan)

PRIJENOS PORUKE

Ekipa prima poruku od kontrolora na zadatkom na odredenoj KS i usmenim putem predaje je na nekoj od
narednih KS ili cilju.

Poruka kurira se sastoji od pojmova koji predstavljaju biljni i zivotinjski svet, geografske pojmove, pojmove iz
Zivota i rada izvidacke organizacije duzine 80 do 100 slovnih znakova. Poruka kurira mora imati smisao.

Ekipa prima poruku od kontrolora ili clana takmicarske komisije, pisanim putem na odredenoj KS. Ekipa Cita
poruku tri minuta. Nakon toga vraca etalon poruke kontroloru ili clanu Takmicarske komisije.
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Nije dozvoljeno zapisivanje poruke, u suprotnom ekipa ne dobija bodove za ovu disciplinu.
Poruka se predaje (upisuje) pred ¢lanom Takmicarske komiisije na KS koju odredi Takmicarska komisija.

Na odredenoj KS ¢lan Takmicarske komisije ili ovlasteni kontrolor ¢e vodi patrole predati ovjereni papir na
koji voda pred kontrolorom, u roku od jedne minute, ispisuje poruku prema diktatu cijele patrole. Smatra se
da je ekipa izvrsila zadatak ako je poruka prenijeta istim rijeCima i istim redoslijedom.
Pravopisne pogreske se ne boduju negativno, te se uvazavaju kao ispravne ako ne mijenjaju smisao poruke.
Znakovi interpunkcije se ne boduju.
Na poledini papira na kome ekipa piSe prenesenu poruku mora postojati mesto unos bodova, potpis clana
Komisije koji je bodovao, naziv maticne jedinice ekipe i startni broj.

Tacno prenesena poruka boduje se sa 30 bodova

BRZINSKI PROLAZAK STAZE
Ekipa prolazi brzinsku dionicu orijentacijske staze izmedu dvije zadatkom odredene susjedne KS.

Vrijeme brzinskog prelaska staze je vrijeme proteklo od trenutka otpustanja ekipe od strane kontrolora na
pocetnoj KS do trenutka dolaska ekipe i prijave kontroloru na ciljnoj KS.

Maksimalno vrijeme za ovu disciplinu odreduje TK na osnovu srednjeg potrebnog vremena za prelazak br-
zinske dionice. Prekoracenje maksimalno dozvoljenog vremena povlaci diskvalifikaciju ekipe u toj disciplini.

Maksimalan broj bodova za brzinski prolazak staze 100 bodova

vrijeme patrole [sekunde]
broj osvojenih bodova = --=-----------------------——- x 100 (Rezultet se zaokruZuje na cijeli broj)
najbolje vrijeme [sekunde]

ORIJENTACIJSKI KROS

Za mlade izvidace i planinke u slucajevima kada lokalitet i vremenski okvir odrzavanja takmicenja ne omo-
gucava organizovanje takmicenja na uobicajen “klasican” - staza i zadatci na stazi, moguce je organizovati
odvojeno orijentacijski kros i rad zadataka u krugu tabora — objekta gdje ekipe borave.

Cilj orijentacijskog krosa je da ekipa u kompletnom sastavu prode stazu i pronade sve KS zadanim redolje-
dom u Sto kracem vremenu.

Staza se sastoji od starta, tri kontrolne stanice i cilja. Maksimalna duzina staze je 5 km, a udaljenost izmedu
susjednih kontrolnih ne smije biti veca od 2 km. Ukupni uspon ne smije biti veci od 250 m, a relativna razlika
ne smije biti veca od 150 m za cijelu stazu. Vrijeme prelaska staze ograniceno je i iznosi 150 minuta

Vrijeme na stazi pocinje od primanja kovertiranog zadatka na startu od strane vode patrole i traje do dolaska
svih ¢lanova na cilj.

Konstrukcija staze se odvija na isti nacin kako je predvideno u odjeljku pronalazak KS na karti.
Ekipa je duzna da dode na sve KS, po brojcanom redosledu, od najniZzeg broja prema najvecem.

Ukoliko ekipa preskoci neku KS, tj. ode najprije na KS sa visSim brojem, moZe nastaviti stazu dalje, ali nema
prava da se vrati na promasenu KS sa nizim brojem i ne dobija bodove za njeno nalazenje niti je u mogucno-
sti dobiti bonus bodove za brzinu prelaskastaze.

Kao vreme ulaska ekipe na KS uzima se momenat kada se kompletna ekipa postroji i izvidackim pozdravom
pozdravi kontrolora na toj KS.

Ekipi se priznaje pronalazak KS ako je kontrolor upisao dolazak ekipe na KS u listu kontrolore i kontrolnu listu
ekipe. Ukoliko ekipa ne preda na cilju prolaznu listu nece joj biti priznat pronalzak KS.

Sve Kontrolne stanice su "Zive” (prisustvo kontrolora) i povezane su radio-vezom ili internom grupom mobil-
nih telefona sa Stabom i takmicarskom komisijom (traserom).

Svaka KS mora biti vidljivom sa svih prilaznih putova najmanje 50 metara.
Organizator moze traziti i ucrtavanje oznaka na KS ukoliko je to predvideno zadatkom na stazi.

U slucaju da ekipa ne pronade kontrolora na KS (kontrolor povucen ili se udaljio sa KS prije predvidenog
vremena ili je KS pogredno pozicionirana), duzna je napraviti selfie kompletne ekipe za markantnim objektom
na KS u pozadini.
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Selfie se uz pismeni opis cijelog slucaja predaje TK najkasnije 30 minuta nakon dolaska na cilj. Ekipi se na
opravdan zahtjev, (o cemu odlucuje Takmicarska komisija), priznaje pronalaZenje sporne KS u prirodi. Vrijeme
prelaska staze ekipe izmedu polaska s prethodne i dolaska na slijedecu KS se utvrduje kao prosjecno vrijeme
prelaska svih ekipa tim dijelom staze.

Maksimalan broj bodova za orijentacijski kros 200 bodova

- Za svaku pravilnim redosljedom pronadenu KS 35 bodova
- bodove za brzinu dobivaju samo patrola koje su pronasle sve KS ispravnim redosljedom u zadanom
vremenu na osnovu formule

vrijeme patrole [sekunde]
broj osvojenih bodova = --------------------------—- x 60 (Rezultet se zaokruzuje na cijeli broj)
najbolje vrijeme [sekunde]

- Negativni bodovi: svaki minut kasnjenja u odnosu na planirano vreme -2 boda.

KULTURNO ZABAVNI PROGRAM (KZP)
Ucestvuju svi Clanovi patrole. Ekipa izvodi unaprijed pripremljen program u trajanju od 5 minuta.

KZP ocijenjuju najmanje tri ¢lana takmicarske komisije. Njihovi ukupni bodovi za pojedinu stavku se sabiraju
i dijele sa brojem clanova komisije, nakon cega se dobiju ukupno osvojeni bodovi pojedine patrole

Maksimalan broj bodova za KZP 50 bodova
- kvalitet izvodenja programa 20 bodova
- zabavnost 15 bodova
- reakcija publike 10 bodova
- opremljenost (rekviziti) 5 bodova

KOLEKTIVNA OPREMA

Svaka ekipa mora posjedovati kolektivnu opremu koju nosi na stazu. Oprema se pregleda pre polaska na
stazu i tek nakon sto Takmicarska komisija ustanovi da ekipa posjeduje sve dijelove obavezne opreme dobija
dozvolu da krene na stazu.

Konkurencija poletaraca i pcelica

1. komplet za pruzanje prve pomodi,

2. par signalnih zastavica,

3. pistaljka

4. pribor za crtanje i pisanje,

5.jedan mobilni telefon,

6.dva ruksaka

7. dva markera (flourecsentni prsluci zZute boje sa reflektnim trakama ili flourescente trake za oko pojasa)

Konkurencija mladih izvidaca i planinki

1. komplet za pruzanje prve pomoci

2.najmanje 1 kompas/busolu

3. par signalnih zastavica,

4. pistaljka

5. pribor za crtanje i pisanje,

6. jedan mobilni telefon,

7. dva markera (flourecsentni prsluci Zute boje sa reflektnim trakama ili flourescente trake za oko pojasa)
8. dvije kutije Sibice ili upaljaca,

9. dva ruksaka

10. Sator(i) za smjestaj cijele patrole ukoliko je Elaboratom naznaceno

Stavka 10. se ne nosi na stazu, organizator je duzan organizovati prijevoz opreme sa starta do tabora objekta
boravka ekipa.

Konkurencija izvidaca i planinki
1. komplet za pruzanje prve pomoci
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najmanje 1 kompas/busolu

par signalnih zastavica,

pistaljka

pribor za crtanje i pisanje,

jedan mobilni telefon,

dva markera (flourecsentni prsluci Zute boje sa reflektnim trakama ili flourescente trake za oko pojasa
dvije kutije Sibice ili upaljaca,

9. dva ruksaka

10.3ator(i) za smjestaj cijele patrole ukoliko je Elaboratom naznaceno

11. najmanje 1 sjekirica, ukoliko je Elaboratom naznaceno

12. najmanje 1 asovci¢, ukoliko je Elaboratom naznaceno

13. posuda za spremanje kuvanog obroka min 2,5 litara ukoliko je Elaboratom naznaceno

© N Vs W

Kolektivna oprema za smjestaj ekipe i oprema za odredene discipline stavke 10-13 se ne nosi na stazu, orga-
nizator je duzan organizovati prijevoz opreme sa starta do tabora objekta boravka ekipa.

Napomena: Komplet za prvu pomo¢ mora biti smesten u za to namenjenoj kutiji ili torbici prve pomoci i mora
biti u vazecem roku trajanja.

LICNA OPREMA
Svaki ¢lan ekipe mora posjedovati licnu opremu koja sadrzi:

1. Uniforma i marama po Pravilniku o uniformama i oznakama SIFBiH-a
. Odgovarajuca obuca za duZe pjeSacenje
. Posuda za vodu zapremine od najmanje 0,5litra
. Kisna kabanica
. Ispravna baterijska lampa,
. Vreca za spavanje- ukoliko je predvideno prenociste
Pribor za licnu higijenu - ukoliko je predvideno prenociste
8. Pribor za jelo: posuda za jelo, kasika, viljuska, mali noZ - ukoliko je predvideno prenociste

~N o U~ W

Oprema pod rednim brojem 6-8 se ne nosi na stazu. Organizator je duZan da je transportuje sa starta na
lokalitet konacista.

Oprema se pregleda pre polaska na stazu i tek nakon Sto Takmicarska komisja ustanovi da ekipa posjeduje
sve dijelove obavezne licne opreme dobija dozvolu da krene na stazu.

Licna i kolektivha oprema se ne boduje, ali ekipa je duzna posjedovati navedenu prema Elaboratu takmice-
nja, jer u protivnom nece dobiti odobrenje TK za ucesce.

MRTVO VRIJEME

Ekipa ima pravo zatraziti mrtvo vrijeme za vrijeme boravka na KS u slucaju da ne postoji mogucnost izvrse-
nja zadatka na KS u skorasnje vrijeme (duze od pet minuta), Sto ocjenjuje kontrolor na KS. Pristup izvrdenju
zadatka obavlja se po redu dolaska ekipe na KS. Kontrolor upisuje mrtvo vrijeme na opravdan zahtjev ekipe i
preuzima fasciklu sa svim zadacima ekipe dok mrtvo vrijeme traje.

Kontrolor u blizini KS odreduje mjesto na kojem ekipa mora provesti mrtvo vrijeme, a da pri tome ne izvrsava
nikakav zadatak.

Mrtvo vrijeme se utvrduje slijedecim postupkom:
- Voda ekipe zatrazi od kontrolora mrtvo vrijeme.

- Kontrolor ocjenjuje opravdanost zahtjeva, uzima fasciklu sa svim zadatcima i upisuje mrtvo vrijeme, ili
odbija zahtjev ekipe.

- Ekipa odlaze svu opremu na mjesto koje odredi kontrolor, te se smjesta u predvidenom krugu.
- Trenutak odlaganja opreme biljeZi se kao pocetak toka mrtvog vremena.

Kontrolor mora imati stalni uvid u mjesto odlaganja opreme ekipe. Sve ekipe koje dobiju pravo na mrtvo
vrijeme odlazu opremu u istom krugu i borave u istom krugu.

Kontrolor poziva ekipu na izvrSenje zadatka, vraca im fasciklu sa zadatcima i radovima te biljeZi prestanak
mrtvog vremena, bez obzira da li ¢e ekipa pristupiti izvrSenju zadatka.
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Ekipa moZe prepustiti izvrSenje zadatka slijedecoj ekipi, ali viSe nema mrtvog vremena.

U toku mrtvog vremena clanovi ekipe na smiju napustati krug koji je odredio kontrolor, na smiju dovrsavati
radove ili izvrSavati bilo koji drugi zadatak, vrsiti mjerenja ili jesti. KrSenjem navedenih odredbi mrtvo vrijeme
se prekida. Tokom mrtvog vremena clanovi ekipe smiju piti i vrsiti nuzdu. Ekipa moze samo jednom na jednoj
KS zatraziti mrtvo vrijeme.

OBRASCI

Obrasci dostavljeni u prilozima 02-06 ne moraju dizajnom biti identicni prilogu, ali moraju sadrzavati sve
navedene elemente.

Prilog 02 Prijavni obrazac
Prilog 03 Patrolni list

Prilog 04 Lista prolaskaekipa
Pr

Prilog 06 Obrazac za zalbe

[
[
log 05 Koverta za vanredne situacije
(
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PRILOG 02

mjesto odrzavanja
ORGANIZATOR (' logo i naziv)

TAKMICENJE ( logo i naziv) 5 i3
atum odrzavanja

Prijavni List

patrola
_ Odred mjesto
izvidaca
—IME I PREZIME, ODRED 1ZVIDACA
telefon
voda
puta
email
IME I PREZIME DATUM RODENJA POTPIS RODITELJA/STARATELIA
voda za maloljetne ucesnike
patrole
zamjenik
vode patrole
¢lan
¢lan
clan
NAPOMENA: Po potrebi za svakog ucesnika navesti podatke o eventualnim stalnim i hronicnim bolestima, preosetljivosti na pojedine lijekove,
serume, medicinskim zabranama, specifi¢inoj prehrani i slicno. (Uz predprijavu dostaviti, 7 dana prije takmicenja dostaviti dokumentacju)
—PRIJEVOZNO SREDSTVO VRIJEME
dolazak
patrole
—IME I PREZIME
- telefon
StarjeSina
Odreda
email
—IME I PREZIME
Nacelnik telefon
Odreda
email

A. Uprava Odreda upoznata je sa uslovima organizacije takmicenja: Elaboratom Takmicenja, Pravilima organizovanja, Propozici-
jama takmicenja SIFBiH

B. Svi ¢lanovi ekipe su osigurani i ljekarski pregledani, te spremni za takmicenje

C. Ucesnici odnosno, njihovi roditelji ili staratelji (za maloljetne ¢lanove) saglasni su da se video i foto zapisi nacinjeni tokom
trajanja takmicenja mogu koristiti za potrebe prezentacije i promocije rada izvidacke organizacije bez trazenja prethodne
saglasnosti za svaku upotrebu tog materijala ponaosob.

M.P.
za upravu Odreda:

Podaci iz ovog formulara ¢e se koristiti iskljucivo za interne potrebe i nece se, bez izricite saglasnosti, otkrivati, objavljivati i proslijedivati tre¢im licima



PRILOG 03

mjesto odrzavanja
ORGANIZATOR (logo i naziv)

TAKMICENJE ( logo i naziv) E—————
atum odrzavanja

Prijavni list patrole

patrola

~ Odred mjesto
izvidaca

Vrijeme Mrtvo vrijeme

Napomena Potpis

KS Uk
Dolaska Odlaska od do [n:JiFr)SO kontrolora

Start

Cilj




PRILOG 04

ORGANIZATOR (' logo i naziv)
TAKMICENIE ( logo i naziv)

Lista prolaska ekipa
KONTROLNA STANICA

mjesto odrzavanja

Datum odrZavanja

KONTROLORI

Patrola Vrijeme

Mrtvo vrijeme

Start. .
broj Naziv Dolaska | Odlaska

od

do

Ukupno
[min]

Napomena

Potpis
vode patrole

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.




PRILOG 05

mjesto odrzavanja
ORGANIZATOR (logo i naziv)

TAKMICENJE ( logo i naziv) 5 a3
atum odrzavanja

Uputstvo za vanredne situacije

Odustajanje ) ) o
od daljenjeg npr. zaustaviti se na kontrolnoj stanici i obavijestiti kontrolora o odustajanju, ili se
ucesca vratiti do zadnje KS, kontrolor ¢e preduzeti daljnje korake.
POVEda oy . . Y .o ) . . ope
&ana patrole npr. zaustaviti se na kontrolnoj stanici i obavijestiti kontrolora o odustajanju, ili se
vratiti do zadnje KS, kontrolor ¢e preduzeti daljnje korake,.
U slu¢aju da nije moguce nazvati predsjednika TK i navesti poslednju poznatu KS
Gubljenje . o . . .
na stazi npr. Nazvati predsjednika TK i navesti poslednju poznatu KS
Ostale
nepredvidene npr. u slu¢aju elementarne nepogode (navesti pogodna sklonista pored svake KS. ) i
situacie | 5| Nazvati Strajeinu ili Nacelnika takmic¢enja
IME I PREZIME TELEFON
StarjeSina
TakmiCenja
Nacelnik
TakmiCenja
Predsjednik
TK

StarjesSina takmicenja

M.P.




PRILOG 06

mjesto odrzavanja
ORGANIZATOR ( logo i naziv)

TAKMICENJE ( logo i naziv) 5 i3
atum odrzavanja

Zalba

patrola

~ Odred mjesto
izvidacCa

opis
nepravilnosti

izvrsilac
nepravilnosti

Uticaj
nepravilnosti
na patrolu

Prijedlog mjera
za otklanjanje
nepravilnosti

DATUM PRIJAVE VRIJEME PRIJAVE Ime, prezime i potpis vode patrole

UL




